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1. Descripcion de la identidad del centro

Nuestro centro se encuentra en el distrito de La Serna. Es una zona altamente poblada, con
lo que el Instituto de La Serna cuenta con mas de mil alumnos, todos en turno de mafiana.
Contamos con alumnado de casi veinte nacionalidades distintas y edades comprendidas
entre los doce y los dieciocho afios.

El Departamento Didactico de Inglés cuenta con los siguientes miembros:

Maria Esther Millan Millan (Jefa de Departamento)
José Luis Gémez Sierra
Carmen Jiménez Caballer
Isabel Guillén Parra
Victoria Berdun Ramirez/Maria Paz Pascual Aguilar
Rosa Piriz Marredo
Virginia Gil Fernandez
Ana Belén Sanchez Duarte
Sofia Lee Park
Jesus Gutiérrez Garcia
Rosa Garcia Sanchez
. Gertrudis Martinez Martinez
. Saturnina Rodriguez Salguero
. Daniel Fuentes Casado
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Cuarto de la ESO- Programa cuenta con cuatro grupos. Las profesoras encargadas de
impartir la asignatura en estos grupos son:

1. Victoria Berdin Ramirez/Maria Paz Pascual Aguilar
2. Rosa Piriz Marredo
3. Gertrudis Martinez Martinez

El libro de texto/workbook utilizado es Options 4 Plus de Burlington Books.

Los alumnos, ademas, tendran una obra adaptada para leer en las evaluaciones segunda y
tercera cuyo titulo sera determinado por el Departamento.






2. Competencias especificas, descriptores operativos, criterios de evaluacion, saberes
basicos/ contenidos, instrumentos de evaluacion. Contextualizacion de elementos
curriculares.  Descripcion de unidades didacticas. Temporalizacion.

CONTENIDOS. CRITERIOS DE EVALUACION. COMPETENCIAS CLAVE Y
ESPECIFICAS. INSTRUMENTOS EVALUACION.

BLOQUE A. Plurilingiiismo.

Contenidos

Criterios de
evaluacion y

Competencias
especificas

Instrumentos
de evaluacion

competencias relacionadas con
especificas las competencias
clave
- Profundizacion en las Competencia 3. Interactuar con -Trabajos:
estrategias y técnicas para especifica 3. otras personas con exposiciones
responder eficazmente y con | 3.1 Planificar y creciente autonomia, orales, tareas
niveles crecientes de fluidez, | participar en usando estrategias de digitales, q
adecuacion y correccion a situaciones interactivas | cooperacion y ?;32’;?;;;;1
una necesidad comunicativa | de mayor duracion empleando recursos rabajos en ’
concreta a pesar de las sobre temas cotidianos, | analogicosy grupo
limitaciones derivadas del de relevancia personal | digitales, para (proyectos
nivel de competencia en la y proximos a la responder a cooperativos)
lengua extranjera y en las experiencia del propdsitos improvisacio
demas lenguas del repertorio | alumnado, a través de comunicativos nes, debates,
lingiiistico propio. diversos soportes, concretos en preguntas
. Desarrollo de estrategias apoyandose en recursos | intercambios (c)lr:slzs en
cada vez mas elaboradas de | tales como la respetuosos con las
comunicacion para superar repeticion, el ritmo normas de cortesia. - Pruchas
las interrupciones y lapsos pausado o el lenguaje Esta competencia escritas:
comunicativos y para iniciar | no verbal, y mostrando | especifica se conecta redacciones,

y concluir los intercambios
informativos.

empatia y respeto por
la cortesia lingiiistica y

con los siguientes
descriptores: CCLS5,

ejercicios de
gramatica y

- Aplicacion de las la etiqueta digital, asi CPI1, CP2, STEMI, vocabulario;
estrategias de uso comun como por las diferentes | PSAA3, CC3. preguntas de
para identificar, organizar, necesidades, ideas, respuesta

retener, recuperar y utilizar

inquietudes, iniciativas

5. Ampliar y usar los

abierta; test;
ejercicios de

creativamente unidades y motivaciones de los r.epenor'ios et
lingiiisticas (1éxico, interlocutores. lingiiisticos zf;lggnar’
morfosintaxis, patrones 3.2 Seleccionar, pqspnales entre multiple;
sonoros, etc.) a partir de la organizar y utilizar de dlStmt.aS lenguas, verdadero/
comparacion de las lenguar | forma cada vez mas reﬂex10napdo de falso;
y variedades que conforman | autébnoma y en entornos forma Cfitl?a sobre su resolucion de
el repertorio lingiiistico proximos, estrategias funcionamiento y problemas;
personal. adecuadas para iniciar, | tomando conciencia (Cior?el?arlos
¢ texto...

. Sistematizacion y
organizacion de las unidades

mantener y terminar la
comunicacion, tomar y

de las estrategias y
conocimientos

- Conversa-




lingiiisticas utilizando el
conocimiento precio de la
lengua materna y otras
lenguas, en su caso, con el
fin de facilitar la
comunicacion en la lengua
extranjera.

- Aplicacion eficaz de las
estrategias y herramientas de
uso comun para la
autoevaluacion, la
coevaluacion y la
autorreparacion, analdgicas
y digitales, individuales y
cooperativas.

. Identificacion de las areas
de mejora para la realizacion
de futuras tareas.

. Participaracion, cada vez
mas autdonoma, en tareas de
evaluacion conjunta para
ganar una perspectiva
general de la evolucion del
proceso de aprendizaje de
sus iguales, mas alla del
Suyo propio.

- Ampliacion de expresiones
y léxico especifico de uso
comun para intercambiar
ideas sobre la comunicacion,
la lengua, el aprendizaje y
las herramientas de
comunicacion y aprendizaje
(metalenguaje).

- Comparacion mas
compleja entre lenguas a
partir de elementos
gramaticales de la lengua
extranjera y otras lenguas:
origen y parentescos.

. Reconocimiento de la
interconexion ente lenguas
del repertorio lingiiistico
personal del alumno y
comparacion ente las
mismas, llegando a
conclusiones a partir de
observaciones sistematicas
de elementos sintacticos y
semanticos adecuados a su

ceder la palabra,
solicitar y formular
aclaraciones y
explicaciones.

Competencia
especifica 5.

5.1 Comparar y
contrastar las
semejanzas y
diferencias entre
distintas lenguas
reflexionando de
manera
progresivamente
autébnoma sobre su
funcionamiento.

5.2 Utilizar y
diferenciar los
conocimientos y
estrategias de mejora
de la capacidad de
comunicar y de
aprender la lengua
extranjera de forma
cada vez mas
autébnoma, con apoyo
de otros participantes y
de soportes analogicos
y digitales.

5.3 Identificar y
registrar, de manera
mas elaborada,
siguiendo modelos, los
progresos y dificultades
de aprendizaje de la
lengua extranjera,
seleccionando de forma
mas autébnoma las
estrategias mas eficaces
para superar esas
dificultades y progresar
en el aprendizaje,
realizando actividades
de autoevaluacién y
coevaluacion, como las
propuestas en el
Portfolio Europeo de
las Lenguas (PEL) o en
un diario de

propios, para mejorar
la respuesta a
necesidades
comunicativas
concretas.

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores: CP2,
STEMI, CPSAAL,
CPSAAS, CD2.

ciones
formales y/o
informales

- Visualizar
videos o
peliculas

- Pesentacio-
nes de los
assistants

- Cuaderno
de clase




nivel de competencia.

aprendizaje, haciendo
€S0S Progresos y

dificultades explicitos y

compartiéndolos.

BLOQUE B. Interculturalidad.

Contenidos

Criterios de
evaluacion y

Competencias
especificas

Instrumentos
de evaluacion

competencias relacionadas con
especificas las competencias
clave
La lengua extranjera Competencia 6. Valorar -Trabajos:
como medio de especifica 6. criticamente y exposiciones
comunicacion 6.1 Actuar de forma adecuarse a la orales, tareas
interpersonal e adecuada, empatica y diversidad digitales,
. . o, proyectos de
internacional, fuente de respetuosa en lingtiistica, cultural y investigacion,
informacién, y como situaciones artistica a partir de la rabajos en
herramienta de interculturales, lengua extranjera, grupo
participacion social y de construyendo identificando y (proyectos
enriquecimiento personal. vinculos cada vez compartiendo las cooperativos)
Apreciacion de la lengua mas complejos entre semejanzas y las improvisacio-
extranjera como puente las diferentes lenguas diferencias entre nes, debates,
hacia el conocimiento de y culturas, lenguas y culturas, preguntas
personas y culturas rechazando cualquier para actuar de forma olr ales en
diferentes a la suya tipo de empatica y clase...
propia, asi como discriminacion, respetuosa en - Pruchas
instrumento necesario prejuicio y situaciones escritas:
para la participacion en estereotipo en interculturales. redacciones,

eventos internacionales,
de manera presencial o
remota, que trascienden
su entorno proximo. —
Interés e iniciativa en la
realizacion de
intercambios
comunicativos a través de
diferentes medios con
hablantes o estudiantes de
la lengua extranjera,
proyectos internacionales,
inmersiones lingiiisticas,
intercambios culturales,
entre otros. — Aspectos
socioculturales y
sociolingiiisticos de uso
comun relativos a la vida

contextos
comunicativos
cotidianos y
proponiendo vias de
solucion cada vez
mas elaboradas a
aquellos factores
socioculturales que
dificulten la
comunicacion.

6.2. Valorar
criticamente en
relacion con los
derechos humanos y
adecuarse a la
diversidad
lingtiistica, cultural y
artistica propia de

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores: CCLS5,
CP3, CPSAAL,
CPSAA3, CC3,
CCECI.

ejercicios de
gramatica y
vocabulario;
preguntas de
respuesta
abierta; test;
ejercicios de
completar,
eleccion
multiple;
verdadero/
falso;
resolucion de
problemas;
comentarios
de texto...

- Visualizar
videos o
peliculas




cotidiana, las condiciones
de vida y las relaciones
interpersonales;
convenciones sociales de
uso comun; lenguaje no
verbal, cortesia lingiiistica
y etiqueta digital; cultura,
normas, actitudes,
costumbres y valores
propios de paises donde
se habla la lengua
extranjera. Realizacion
de proyectos de busqueda
de informacion y
presentaciones en
distintos soportes
(multimodal) sobre la
cultura y costumbres
propias de paises donde
se habla la lengua
extranjera. — Estrategias
de uso comun para
entender y apreciar la
diversidad lingiiistica,
cultural y artistica,
atendiendo a valores
democraticos.
Ampliacién del
conocimiento de los
rasgos historicos,
geopoliticos y culturales
de los paises donde se
habla la lengua
extranjera, obteniendo la
informacion a través de
diferentes fuentes en
soportes tradicionales y
digitales y realizacion de
presentaciones de mayor
longitud y complejidad
sobre los datos obtenidos.
— Estrategias de uso
comun de deteccion y
actuacién ante usos
discriminatorios del
lenguaje verbal y no
verbal: tratamientos de
cortesia inadecuados, el
uso del género femenino
para descalificar y hacer

paises donde se habla
la lengua extranjera,
favoreciendo
activamente el
desarrollo de una
cultura compartida y
una ciudadania
comprometida con la
sostenibilidad y los
valores
democraticos.

6.3. Aplicar
estrategias de forma
cada vez mas
auténoma para
defender y apreciar
la diversidad
lingiiistica, cultural y
artistica, atendiendo
a valores
democraticos y
respetando los
principios de justicia,
equidad e igualdad.

Competencia
Especifica 4.

4.1. Inferir y explicar
textos, conceptos y
comunicaciones de
mayor longitud y
complejidad en
situaciones en las
que atender a la
diversidad,
mostrando respeto y
empatia por los
interlocutores y por
las lenguas
empleadas, y
participando
activamente en la
solucién de
problemas de
intercomprension y
de entendimiento en
el entorno,
apoyandose en

4. Mediar en
situaciones cotidianas
entre distintas
lenguas, usando
estrategias y
conocimientos
sencillos orientados a
explicar conceptos o
simplificar mensajes,
para transmitir
informacion de
manera eficaz, clara 'y
responsable.

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores: CCLS5,
CP1, CP2, CP3,
STEMI1, CPSAAL,
CPSAA3,

CCECI.

- Conversa-
ciones
formales y/o
informales

- Pesentacio-
nes de los
assistants

- Cuaderno
de clase




alusiones peyorativas, etc.

diversos recursos y
soportes.

4.2. Aplicar
estrategias mas
elaboradas que
ayuden a crear
puentes, faciliten la
comunicacion y
sirvan para explicar y
simplificar textos,
conceptos y
mensajes, y que sean
adecuadas a las
intenciones
comunicativas, las
caracteristicas
contextuales y la
tipologia textual,
usando recursos y
apoyos fisicos o
digitales en funcion
de las necesidades de
cada momento.

BLOQUE C. Comunicacién.

Contenidos

Criterios de
evaluacion y

Competencias
especificas

Instrumentos
de evaluacion

competencias relacionadas con
especificas las competencias
clave
Autoconfianza e iniciativa. Competencia 1. Comprender e -Trabajos:
El error como parte Especifica 1. interpretar el sentido exposiciones
integrante del proceso de 1.1. Extraer y general y los detalles orales, tareas
aprendizaje. Analisis de los | analizar el sentido mas relevantes de digitales,

. . proyectos de
errores en las producciones global y las ideas textos expresados de investigacion
propias e iniciacion a las principales, y forma clara y en la trabajos en ’
estrategias de seleccionar lengua estandar, grupo
autorreparacion y informacion buscando fuentes (proyectos
autoevaluacion. pertinente de textos fiables y haciendo cooperativos)
— Profundizacion en las orales, escritos y uso de estrategias improvisacio
estrategias de uso comtin multimodales sobre como la inferencia de nes, debates,
para la planificacion, temas cotidianos, de significados, para preguntas
ejecucion, control y relevancia personal o responder a (c)lr:slzs en
reparacion de la de interés publico necesidades
comprension, la producciéon | proximos a la comunicativas - Pruchas
y la coproduccion de textos | experiencia del concretas. escritas:
orales, escritos y alumnado, Esta competencia redacciones,

multimodales. Distincion de

expresados de forma

especifica se conecta

ejercicios de




tipos de comprension
(sentido general,
informacion esencial, puntos
principales, detalles
relevantes) y adecuacion del
texto al destinatario,
contexto y canal, aplicando
el registro y la estructura de
discurso adecuados a cada
caso. Inferencia y
formulacion de hipdtesis
sobre significados,
contenido y contexto a partir
de la comprension de
elementos significativos,
lingiiisticos y
paralingiiisticos.
Reformulacion de hipotesis
a partir de la comprension de
nuevos elementos. Uso de
estrategias de comprension
de los mensajes: contexto
verbal y no verbal,
conocimientos previos sobre
la situacion, identificacion
de palabras clave,
identificacion de la actitud e
intencion del hablante.

— Conocimientos, destrezas
y actitudes que permitan
llevar a cabo actividades de
mediacion en situaciones
cotidianas. Ofrecimiento de
informacion, indicaciones y
aclaraciones con el fin de
favorecer el entendimiento
entre los interlocutores

— Utilizacion eficaz de los
modelos contextuales y
géneros discursivos de uso
comun en la comprension,
produccion y coproduccion
de textos orales, escritos y
multimodales, breves y
sencillos, literarios y no
literarios: caracteristicas y
reconocimiento del contexto
(participantes y situacion),
expectativas generadas por
el contexto; organizacion y

claray en la lengua
estandar a través de
diversos soportes.
1.2. Interpretar y
valorar el contenido
y los rasgos
discursivos de textos
progresivamente mas
complejos propios de
los ambitos de las
relaciones
interpersonales, de
los medios de
comunicacion social
y del aprendizaje, asi
como de textos
literarios adecuados
al nivel de madurez
del alumnado.

1.3. Seleccionar,
organizar y aplicar
las estrategias y
conocimientos mas
adecuados en cada
situacion
comunicativa para
comprender el
sentido general, la
informacion esencial
y los detalles mas
relevantes de los
textos; inferir
significados e
interpretar elementos
no verbales; y
buscar, seleccionar y
gestionar
informacion veraz.

Competencia
especifica 2.

2.1. Expresar
oralmente textos
progresivamente mas
complejos,
estructurados,
comprensibles,
coherentes y
adecuados a la

con los siguientes
descriptores:
CCL2, CCL3, CP1,
CP2, STEM1, CD1,
CPSAAS, CCEC2.

2. Producir textos
originales, de
extension variable,
sencillos y con una
organizacion clara,
usando estrategias
tales como la
planificacion, la
compensacion o la
autorreparacion,
para expresar de
forma creativa,
adecuada y coherente
mensajes relevantes y
responder a
propositos
comunicativos
concretos.

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores:

CCL1, CP1, CP2,
STEMI, CD2,
CPSAAS, CEI,
CCEC3.

gramatica y
vocabulario;
preguntas de
respuesta
abierta; test;
ejercicios de
completar,
eleccion
multiple;
verdadero/
falso;
resolucion de
problemas;
comentarios
de texto...

- Conversa-
ciones
formales y/o
informales

- Visualizar
videos o
peliculas

- Pesentacio-
nes de los
assistants

- Cuaderno
de clase




estructuracion segin el
género y la funcidon textual.
Comprension, de forma
individual o colectiva, de
textos orales, escritos y
multimodales de mayor
extension. Lectura
comentada y recitado de
poemas, reconociendo el
valor simbdlico del lenguaje
poético y el sentido de los
recursos retoricos mas
importantes. Produccion de
textos de mayor complejidad
de géneros discursivos
sencillos, en papel o en
formato digital, integrando
diversos tipos de contenido.
— Aplicacion eficaz de
unidades lingiiisticas mas
complejas y significados
asociados a dichas unidades
tales como expresion de la
entidad y sus propiedades,
cantidad y cualidad, el
espacio y las relaciones
espaciales, el tiempo y las
relaciones temporales, la
afirmacion, la negacion, la
interrogacion y la
exclamacion, relaciones
l6gicas habituales.

— Léxico mas sofisticado de
interés para el alumnado
relativo a identificacion
personal, relaciones
interpersonales, lugares y
entornos, ocio y tiempo
libre, salud y actividad
fisica, vida cotidiana,
vivienda y hogar, climay
entorno natural, tecnologias
de la informacion y la
comunicacion, sistema
escolar y formacion.

— Convenciones ortograficas
de uso comun y significados
e intenciones comunicativas
asociados a los formatos,
patrones y elementos

situacion
comunicativa sobre
asuntos cotidianos,
de relevancia
personal o de interés
publico proximo a la
experiencia del
alumnado, con el fin
de describir, narrar,
argumentar e
informar, en
diferentes soportes,
utilizando recursos
verbales y no
verbales, asi como
estrategias de
planificacion,
control,
compensacion y
cooperacion.

2.2. Redactar y
difundir textos de
extension mas
prolongada con
aceptable claridad,
coherencia, cohesion,
correccion y
adecuacion a la
situacion
comunicativa
propuesta, a la
tipologia textual y a
las herramientas
analdgicas y digitales
utilizadas, sobre
asuntos cotidianos,
de relevancia
personal o de interés
publico préximos a
la experiencia del
alumnado,
respetando la
propiedad intelectual
y evitando el plagio.
2.3. Seleccionar,
organizar y aplicar
conocimientos y
estrategias mas
complejas para




graficos. Eleccion apropiada
de las convenciones
ortograficas mas complejas
segun no solo el canal
comunicativo, sino el tipo de
contexto (formal o
informal).

— Aplicacion de
convenciones y estrategias
conversacionales de uso
comun, en formato sincrono
o asincrono, reformular,
comparar y contrastar,
resumir, colaborar, debatir,
en textos orales de mayor
extension, guardando las
propiedades textuales, de
forma auténoma, con
pronunciacion y entonacion
adecuadas.

— Conocimiento y utilizacién
autébnoma de recursos para
el aprendizaje y estrategias
de uso comun de busqueda y
seleccion de informacion:
diccionarios, libros de
consulta, bibliotecas,
recursos digitales e
informaticos, etc.
Conocimiento y utilizacion
selectiva de fuentes de
informacion analogicas y
digitales fiables apropiadas a
su edad, intereses y
necesidades que faciliten
cierta autonomia en el
proceso de aprendizaje.
Eleccion selectiva de los
recursos de busqueda de
informacion analogicos y
digitales mas adecuados
segun cada contexto de
aprendizaje con el
asesoramiento adecuado.

— Respeto de la propiedad
intelectual y derechos de
autor sobre las fuentes
consultadas y contenidos
utilizados.

— Utilizacion eficaz de

planificar, producir,
revisar y cooperar en
la elaboracion de
textos coherentes,
cohesionados y
adecuados a las
intenciones
comunicativas, las
caracteristicas
contextuales, los
aspectos
socioculturales y la
tipologia textual,
usando los recursos
fisicos o digitales
mas adecuados en
funcion de la tarea y
de las necesidades
del interlocutor
potencial a quien se
dirige el texto.




herramientas analogicas y
digitales de uso comun para
la comprension, produccion
y coproduccién oral, escrita
y multimodal; y plataformas
virtuales de interaccion,
cooperacion y colaboracion
educativa (aulas virtuales,
videoconferencias,
herramientas digitales
colaborativas, etc.) para el
aprendizaje, la
comunicacion y el desarrollo
de proyectos con hablantes o
estudiantes de la lengua
extranjera. Participacion en
proyectos e intercambios
personales o virtuales con
estudiantes de paises de
lengua extranjera a través de
herramientas digitales
colaborativas que incidan
favorablemente en las
relaciones personales y
académicas.

3. Situaciones de aprendizaje. Secuenciacion de las unidades didacticas.
Temporalizacion

3.1. Secuenciacion de las unidades didacticas-situaciones de aprendizaje

SITUACION DE APRENDIZAJE 1 - MODULO 1 “BRINGING IT BACK”

1.- Titulo y objetivo general
TRIVIA TIME

Crear las cartas para un juego tipo trivial que verse sobre moda, juegos y viajes bien de
manera digital o fisica.

2.- Introduccién y contextualizacion

La situacion de aprendizaje va dirigida al alumnado de 42 ESO, aunque se aifaden algunas
propuestas de ampliacién para que pueda ser usada en grupos de alto rendimiento o en
niveles superiores. La duracidn aproximada es de 2-3 semanas y esta disefiada para ser



realizada en el primer trimestre.

Esta situacidon de aprendizaje ha sido disefiada teniendo en cuenta los elementos del
curriculo: se trabajan varios de los saberes basicos del nivel, se desarrollan tanto las
competencias clave como las especificas de la materia y serd evaluada de acuerdo con los
criterios de evaluacién que establece el curriculo.

Las tareas incluidas estan estrechamente relacionadas con los desafios del siglo XXI asi
como con los Objetivos de Desarrollo Sostenible, en particular el Objetivo nimero 4
(Educacion de calidad). Ademas, esta situacion de aprendizaje sigue los principios del
Desarrollo Universal del Aprendizaje (DUA) en cuestiones metodoldgicas y de atencion a
las necesidades individuales. La informacidn se presentard en diversos soportes y habra
también diversidad de ellos para la presentacién del mural con mujeres deportistas.

3.- Objetivos didacticos
e Comprender y producir vocabulario relacionado con ropa, moda, juegos y viajes.
e Aprender a utilizar el Present Perfect Simple, el Past Perfect Simple y el Past Simple

en afirmativa, negativa e interrogativa.
elLeer de forma comprensiva y autdbnoma textos relacionados con la moda a través de
una entrada de blog, y con los juegos de mesa por medio de un articulo de una
revista, comprendiendo la idea general pero también las ideas secundarias.
eComprender informacién general y especifica sobre ropa y moda, juegos y viajes.
e De forma oral, expresar opiniones razonadas relacionadas con la moda vy los juegos,
ademas de hacer recomendaciones sobre viajes.
e Mejorar el discurso oral y escrito usando adecuadamente conectores de secuencia y
expresiones temporales.
® Pronunciar correctamente los sonidos /tf/,/d3/, /I/, /a:/y /o/.
@ Practicar diferentes formas de organizar ideas previas a la redaccidn de un texto con
la técnica del brainstorming o lluvia de ideas, activando la metacognicion y
fomentando la autonomia del alumnado.
e Producir textos escritos con el formato de una entrada de blog, usando las
convenciones apropiadas en el inicio y al final y siguiendo una estructura ordenada en

parrafos.



4.- Elementos curriculares involucrados:

Competencias clave

Esta situacion de aprendizaje contribuye al desarrollo de las siguientes competencias
clave: competencia en comunicacion linglistica (comprension y produccién de textos
orales y escritos), competencia plurilinglie (uso de estrategias de aprendizaje y
comunicacion), competencia digital (uso de herramientas digitales para la busqueda de
informacién y realizacion de tareas), competencia personal, social y de aprender a
aprender (planificacion de tareas, aprendizaje a partir del error), competencia ciudadana
(buscar entretenimientos basados en la cultura) y competencia en conciencia y expresion
culturales (uso creativo de diferentes soportes para la presentacion del producto final).

Competencias especificas

A través de esta situacion de aprendizaje se desarrollan todas las competencias
especificas: CE.LEI.1, CE.LEI.2, CE.LEI.3, CE.LEI.3, CE.LEI.4, CE.LEL5, CE.LEI.6.

Saberes basicos

A.Comunicacion
-Autoconfianza e iniciativa. El error como parte integrante del proceso de aprendizaje.

- Estrategias de uso comun para la planificacion, ejecucién, control y reparacién de la
comprension, la produccién y la coproduccion de textos orales, escritos y multimodales.

- Conocimientos, destrezas y actitudes que permiten llevar a cabo actividades de
mediacidn en situaciones cotidianas.

- Funciones comunicativas de uso comun adecuadas al ambito y al contexto
comunicativo: expresar preferencias a través de la realizacién de recomendaciones.
-Modelos contextuales y géneros discursivos de uso comun en la comprension,
produccién y coproduccion de textos orales, escritos y multimodales, breves y sencillos,
literarios y no literarios: entradas en un blog.

- Unidades linglisticas de uso comun y significados asociados a dichas unidades: acciones
iniciadas en el pasado y que aun no ha concluido, cuando se habla del pasado y queremos
referirnos a algo que sucedid todavia antes y para expresar acciones que comenzaron y
terminaron en el pasado.

- Léxico de uso comun y de interés para el alumnado relativo a ropa, moda, juegos y
viajes.



- Patrones sonoros: los sonidos /tf/,/d3/, /I/, /a:/y /o/.

- Convenciones ortograficas de uso comun y significados e intenciones comunicativas
asociados a los formatos, patrones y elementos graficos.

- Convenciones y estrategias conversacionales de uso comun, en formato sincrono o
asincrono, para iniciar, mantener y terminar la comunicacion, comparar y contrastar.

- Recursos para el aprendizaje y estrategias de uso comun de busqueda y seleccién de
informacién: diccionarios, libros de consulta, bibliotecas, recursos digitales e
informaticos, etc.

- Respeto de la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las fuentes consultadas y
contenidos utilizados.

- Herramientas analdgicas y digitales de uso comun para la comprension, produccién y
coproduccion oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de interaccion,
cooperacion y colaboracién educativa (aulas virtuales, videoconferencias, herramientas
digitales colaborativas, etc.) para el aprendizaje, la comunicacion y el desarrollo de
proyectos con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

B.Plurilingliismo

-Estrategias y técnicas para responder eficazmente y con niveles crecientes de fluidez,
adecuacién y correccién a una necesidad comunicativa concreta a pesar de las
limitaciones derivadas del nivel de competencia en la lengua extranjera y en las demas
lenguas del repertorio linglistico propio.

- Estrategias de uso comun para identificar, organizar, retener, recuperar y utilizar
creativamente unidades linguisticas (léxico, morfosintaxis, patrones sonoros, etc.) a partir
de la comparacion de las lenguas y variedades que conforman el repertorio linglistico
personal.

- Estrategias y herramientas de uso comun para la autoevaluacién, la coevaluacién y la
autorreparacidn, analdgicas y digitales, individuales y cooperativas.

- Expresiones y léxico especifico de uso comun para intercambiar ideas sobre Ia
comunicacion, la lengua, el aprendizaje y las herramientas de comunicacion y aprendizaje
(metalenguaje).

- Comparacion entre lenguas a partir de elementos de la lengua extranjera y otras
lenguas: origen y parentescos



C.Interculturalidad

- La lengua extranjera como medio de comunicacion interpersonal e internacional, fuente
de informacidon y como herramienta de participacién social y de enriquecimiento
personal. — Interés e iniciativa en la realizacién de intercambios comunicativos a través
de diferentes medios con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

- Aspectos socioculturales y sociolingliisticos de uso comun relativos a la vida cotidiana,
las condiciones de vida y las relaciones interpersonales; convenciones sociales de uso
comun; lenguaje no verbal, cortesia linglistica y etiqueta digital; cultura, normas,
actitudes, costumbres y valores propios de paises donde se habla la lengua extranjera.

- Estrategias de uso comun para entender y apreciar la diversidad linguistica, cultural y
artistica, atendiendo a valores ecosociales y democraticos.

- Estrategias de uso comun de deteccion y actuacion ante usos discriminatorios del
lenguaje verbal y no verbal.

Criterios de evaluacidn

En esta situacion de aprendizaje los criterios de evaluacién aplicados serian:
1.1.,1.2,21,2.2,3.1.,3.2,41.,5.1.,,5.3,,6.1.,6.2.

5.- Conexiones con otras materias
A la hora de programar esta situacion de aprendizaje, se deberd tener en cuenta el

caracter interdisciplinar potenciado por la LOMLOE en torno al desarrollo de
competencias. Se pueden plantear proyectos con otras materias que generen
interconexiones. Por ejemplo, se podria establecer una conexién con la materia de
Mudsica ya que el alumnado deberd valorar y seleccionar diferentes cuestiones
relacionadas con la musica para realizar las tarjetas del juego. Asimismo estd relacionada
con la materia Educacion en Valores Civicos y Eticos puesto que uno de los objetivos de
las tareas es dar a conocer aspectos culturales de otros paises y épocas para que el
alumnado valore la multiculturalidad como algo enriquecedor y muestre una actitud
respetuosa y empatica. También hay conexiones con la asignatura de Educacion Pldstica,
Visual y Audiovisual ya que el producto final tiene un componente artistico, y la
presentacion sera tenida en cuenta, pudiendo expresar el alumnado su competencia
artistica tanto por vias digitales como manuales. Por supuesto, la estrecha conexién con
la materia Lengua Castellana y Literatura puede apreciarse porque el alumnado deberd
comprender informacidn de textos orales y escritos y llevar a cabo tareas de produccién,



orales y escritas.

6.- Descripcidn de la actividad
1.- What’s in Style?: en una primera fase el alumnado recibird input en diferentes

formatos sobre ropa y moda. Lo haran mediante el uso del Presente Perfecto Simple y el
Pasado Simple y Pasado Perfecto Continuo (apoyo pags. 12-15 del libro de texto). Se
podran disefiar tareas comunicativas que incorporen estos elementos linglisticos de
forma intencionada (focused tasks, Ellis 2003). Se pueden complementar también con las
actividades correspondientes del workbook.

2.- Back to Games: en una segunda fase el alumnado recibira input sobre diferentes tipos
y variaciones de juegos, a través del uso del Pasado Perfecto Simple y el Pasado Simple.
Ademas se realizardn practicas de output al respecto (apoyo pags. 16-19 del libro de
texto). Se pueden complementar también con las actividades correspondientes del
workbook.

3.- Travelling: en una tercera fase, el alumnado trabajara de forma especifica el output
de todo lo visto hasta ahora por medio de textos sobre viajes, practicando didlogos,
escuchando un podcast y trabajando la estructura de la entrada de blog en la habilidad de
writing. Se pueden usar como apoyo pags 20-23 del libro de texto y también las paginas
correspondientes del workbook.

4.- Trivia Time: cada grupo tendra que crear un nimero previamente acordado de cartas
para jugar al trivial y que tengan preguntas sobre moda, ropa, juegos y viajes, evitando la
repeticidon, y usando herramientas digitales y/o analdgicas. Una vez terminadas las
tarjetas, cada grupo escribird una entrada de blog al respecto que serd publicada en el
blog de clase o en el del centro educativo.

Para poder realizar esta actividad, pueden usar como apoyo las paginas 24 y 25 del libro
de texto y repasar las paginas del mddulo 1, ya que sirve de apoyo y/o “scaffolding”.
blancas individuales o a través de medios digitales podria ser de utilidad.

SITUACION DE APRENDIZAJE 2 - MODULO 2 “OPEN YOUR MIND”

1.- Titulo y objetivo general
PRESENTING LEARNING GOALS

Crear y explicar un informe o una presentacién digital sobre objetivos de aprendizaje. El
producto final puede realizarse tanto en formato digital como fisico.



2.- Introduccidén y contextualizacion

La situacion de aprendizaje va dirigida al alumnado de 42 ESO, aunque se afiaden algunas
propuestas de ampliacién para que pueda ser usada en grupos de alto rendimiento o en
niveles superiores. La duracion aproximada es de 2-3 semanas y esta disefiada para ser
realizada en el primer trimestre.

Esta situacidon de aprendizaje ha sido disefiada teniendo en cuenta los elementos del
curriculo: se trabajan varios de los saberes basicos del nivel, se desarrollan tanto las
competencias clave como las especificas de la materia y serd evaluada de acuerdo con los
criterios de evaluacidon que establece el curriculo.

Las tareas incluidas estan estrechamente relacionadas con los desafios del siglo XXI asi
como con los Objetivos de Desarrollo Sostenible, en particular el Objetivo nimero 4
(Educacion de calidad). Ademas, esta situacion de aprendizaje sigue los principios del
Desarrollo Universal del Aprendizaje (DUA) en cuestiones metodoldgicas y de atencion a
las necesidades individuales. La informacion se presentara en diversos soportes y habra
también diversidad de ellos para la presentacién del mural con mujeres deportistas.

3.- Objetivos didacticos
e Comprender y producir vocabulario relacionado con los sentidos, las culturas,

costumbres y tradiciones.

e Aprender a utilizar las oraciones de relativo especificativas y explicativas.

elLeer de forma comprensiva y auténoma textos relacionados con los sentidos y los
idiomas, comprendiendo la idea general pero también las ideas secundarias.

e De forma oral, expresar ideas razonadas relacionadas con trabajos, habilidades,

sentidos, el aprendizaje de idiomas y hacer planes.

e Mejorar el discurso oral y escrito usando adecuadamente adverbios de grado.

® Pronunciar correctamente los sonidos /d3/y /g/ y las silabas ténicas.

@ Practicar diferentes formas de organizar ideas previas a la redaccidn de un texto con
la técnica del brainstorming o lluvia de ideas, activando la metacognicién y
fomentando la autonomia del alumnado.

e Producir textos escritos con el formato de descripcion de una experiencia o evento



cultural, usando las convenciones apropiadas en el inicio y al final y siguiendo una
estructura ordenada en parrafos.

4.- Elementos curriculares involucrados:

Competencias clave

Esta situacién de aprendizaje contribuye al desarrollo de las siguientes competencias
clave: competencia en comunicacién linglistica (comprensiéon y produccién de textos
orales y escritos), competencia plurilinglie (uso de estrategias de aprendizaje y
comunicacion), competencia digital (uso de herramientas digitales para la busqueda de
informacién y realizacién de tareas), competencia personal, social y de aprender a
aprender (planificacion de tareas, aprendizaje a partir del error), competencia ciudadana
(seleccionar objetivos de aprendizaje) y competencia en conciencia y expresion
culturales (uso creativo de diferentes soportes para la presentacién del producto final).

Competencias especificas

A través de esta situacion de aprendizaje se desarrollan todas las competencias
especificas: CE.LEI.1, CE.LEI.2, CE.LEI.3, CE.LEI.3, CE.LEI.4, CE.LEI.5, CE.LEI.6.

Saberes basicos

A.Comunicacion
-Autoconfianza e iniciativa. El error como parte integrante del proceso de aprendizaje.

- Estrategias de uso comun para la planificacion, ejecucidn, control y reparacién de la
comprension, la produccién y la coproduccién de textos orales, escritos y multimodales.

- Conocimientos, destrezas y actitudes que permiten llevar a cabo actividades de
mediacién en situaciones cotidianas.

- Funciones comunicativas de uso comun adecuadas al ambito y al contexto
comunicativo: expresar preferencias a través de la descripcion de actividades culturales y
la realizacion de planes.

-Modelos contextuales y géneros discursivos de uso comun en la comprension,
produccién y coproduccion de textos orales, escritos y multimodales, breves y sencillos,
literarios y no literarios: la descripcidn de un evento cultural.

- Unidades linglisticas de uso comun vy significados asociados a dichas unidades:
oraciones de relativo que usamos cuando queremos dar informacion esencial sobre la



persona/cosa sobre la que hablamos y oraciones de relativo que usamos cuando
gueremos dar informacién extra o adicional.

— Léxico de uso comun y de interés para el alumnado relativo a los sentidos, las culturas,
costumbres y tradiciones.

- Patrones sonoros: los sonidos /d3/ vy /g/ vy las silabas tonicas.

- Convenciones ortograficas de uso comun y significados e intenciones comunicativas
asociados a los formatos, patrones y elementos graficos.

- Convenciones y estrategias conversacionales de uso comun, en formato sincrono o
asincrono, para iniciar, mantener y terminar la comunicacién, comparar y contrastar.

- Recursos para el aprendizaje y estrategias de uso comun de busqueda y seleccién de
informacion: diccionarios, libros de consulta, bibliotecas, recursos digitales e
informaticos, etc.

- Respeto de la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las fuentes consultadas y
contenidos utilizados.

- Herramientas analdgicas y digitales de uso comun para la comprension, produccién y
coproduccion oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de interaccion,
cooperacion y colaboracion educativa (aulas virtuales, videoconferencias, herramientas
digitales colaborativas, etc.) para el aprendizaje, la comunicacion y el desarrollo de
proyectos con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

B.Plurilingliismo
-Estrategias y técnicas para responder eficazmente y con niveles crecientes de fluidez,

adecuacién y correccién a una necesidad comunicativa concreta a pesar de las
limitaciones derivadas del nivel de competencia en la lengua extranjera y en las demas
lenguas del repertorio linglistico propio.

- Estrategias de uso comun para identificar, organizar, retener, recuperar y utilizar
creativamente unidades lingtisticas (léxico, morfosintaxis, patrones sonoros, etc.) a partir
de la comparacién de las lenguas y variedades que conforman el repertorio linglistico
personal.

- Estrategias y herramientas de uso comun para la autoevaluacién, la coevaluacién y la
autorreparacion, analégicas y digitales, individuales y cooperativas.

- Expresiones y léxico especifico de uso comun para intercambiar ideas sobre la
comunicacion, la lengua, el aprendizaje y las herramientas de comunicacion y aprendizaje
(metalenguaje).



- Comparacidon entre lenguas a partir de elementos de la lengua extranjera y otras
lenguas: origen y parentescos

C.Interculturalidad

- La lengua extranjera como medio de comunicacion interpersonal e internacional, fuente
de informacidon y como herramienta de participacién social y de enriquecimiento
personal. — Interés e iniciativa en la realizacién de intercambios comunicativos a través
de diferentes medios con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

- Aspectos socioculturales y sociolingliisticos de uso comun relativos a la vida cotidiana,
las condiciones de vida y las relaciones interpersonales; convenciones sociales de uso
comun; lenguaje no verbal, cortesia linglistica y etiqueta digital; cultura, normas,
actitudes, costumbres y valores propios de paises donde se habla la lengua extranjera.

- Estrategias de uso comun para entender y apreciar la diversidad lingliistica, cultural y
artistica, atendiendo a valores ecosociales y democraticos.

- Estrategias de uso comun de deteccion y actuaciéon ante usos discriminatorios del
lenguaje verbal y no verbal.

Criterios de evaluacidn

En esta situacion de aprendizaje los criterios de evaluacién aplicados serian:
1.1.,1.2.,2.1,2.2,,3.1,,3.2,41.,5.1.,5.3,,6.1.,6.2.

5.- Conexiones con otras materias
A la hora de programar esta situaciéon de aprendizaje, se deberd tener en cuenta el

caracter interdisciplinar potenciado por la LOMLOE en torno al desarrollo de
competencias. Se pueden plantear proyectos con otras materias que generen

interconexiones. Por ejemplo, se podria establecer una conexién con la materia de
Educacién en Valores Civicos y Eticos puesto que uno de los objetivos de las tareas es
seleccionar objetivos de aprendizaje para que el alumnado valore la ensefianza y la
cultura como algo enriquecedor y muestre una actitud respetuosa y empatica. También
hay conexiones con la asignatura de Educacidon Pldstica, Visual y Audiovisual ya que el
producto final tiene un componente artistico, y la presentacidn sera tenida en cuenta,
pudiendo expresar el alumnado su competencia artistica tanto por vias digitales como
manuales. Por supuesto, la estrecha conexion con la materia Lengua Castellana y
Literatura puede apreciarse porque el alumnado deberd comprender informacién de



textos orales y escritos y llevar a cabo tareas de produccién, orales y escritas.

6.- Descripcidn de la actividad
1.- Through the Senses: en una primera fase el alumnado recibird input en diferentes

formatos sobre los sentidos. Lo haran mediante el uso de las oraciones especificativas de
relativo (apoyo pags. 28-31 del libro de texto). Se podran disefiar tareas comunicativas
gue incorporen estos elementos linglisticos de forma intencionada (focused tasks, Ellis
2003). Se pueden complementar también con las actividades correspondientes del
workbook.

2.- Through Language: en una segunda fase el alumnado recibira input sobre diferentes
culturas y/o elementos culturales, a través del uso de oraciones especificativas y
explicativas de relativo (apoyo pags. 32-35 del libro de texto). Se pueden complementar
también con las actividades correspondientes del workbook.

3.- Through Customs: en una tercera fase, el alumnado trabajard de forma especifica el
output de todo lo visto hasta ahora por medio de textos sobre costumbres y tradiciones,
practicando didlogos, escuchando una entrevista y trabajando la estructura de la
descripcion de un evento cultural en la habilidad de writing. Se pueden usar como apoyo
pags 36-39 del libro de texto y también las paginas correspondientes del workbook.

4.- Learning Goals: cada grupo tendrd que pensar un numero previamente acordado de
objetivos de aprendizaje (aprender a nadar, a cocinar, a jugar al ajedrez, otro idioma,
etc.), evitando la repeticion, y usando herramientas digitales y/o analdgicas. Una vez
recopilados los objetivos, deberdn ser desarrollados con propuestas realistas y factibles.
Una vez realizado el producto final, se escribird una entrada de blog al respecto que sera
publicada en el blog de clase o en el del centro educativo.

SITUACION DE APRENDIZAJE 3 - MODULO 3 “CLEAN AND GREEN”

1.- Titulo y objetivo general
ENVIRONMENTAL ISSUES

Crear y explicar una infografia o una presentacion digital sobre un tema relacionado con
el medioambiente. El producto final puede ser tanto en formato digital como fisico.

2.- Introduccidén y contextualizacion

La situacion de aprendizaje va dirigida al alumnado de 42 ESO, aunque se afaden algunas



propuestas de ampliacién para que pueda ser usada en grupos de alto rendimiento o en
niveles superiores. La duracion aproximada es de 2-3 semanas y estd disefiada para ser
realizada en el segundo trimestre.

Esta situacidon de aprendizaje ha sido disefiada teniendo en cuenta los elementos del
curriculo: se trabajan varios de los saberes basicos del nivel, se desarrollan tanto las
competencias clave como las especificas de la materia y serd evaluada de acuerdo con los
criterios de evaluacidén que establece el curriculo.

Las tareas incluidas estan estrechamente relacionadas con los desafios del siglo XXI asi
como con los Objetivos de Desarrollo Sostenible, en particular el Objetivo nimero 4
(Educacion de calidad), y el Objetivo nimero 13 (Accién por el clima). Ademas, esta
situacion de aprendizaje sigue los principios del Desarrollo Universal del Aprendizaje
(DUA) en cuestiones metodoldgicas y de atencidon a las necesidades individuales. La
informacidén se presentara en diversos soportes y habra también diversidad de ellos para
la presentacion del mural con mujeres deportistas.

3.- Objetivos didacticos
e Comprender y producir vocabulario relacionado con el transporte, la naturaleza y

el medio ambiente.
e Aprender a utilizar la voz pasiva en presente simple, pasado simple y futuro simple.
eleer de forma comprensiva y auténoma textos relacionados con el transporte, la
naturaleza y el medioambiente a través de un articulo técnico sobre ciudades y una
pagina de FAQ, comprendiendo la idea general pero también las ideas secundarias.
e De forma oral, razonar opciones de viaje, expresar opinién y hablar sobre
diferentes soluciones para problemas medioambientales.
e Mejorar el discurso oral y escrito usando adecuadamente los conectores de causa.
e Pronunciar correctamente los sonidos /2:/,/o/, Ju:/, /3y /3:/.
e Practicar diferentes formas de organizar ideas previas a la redaccion de un texto con
la técnica del brainstorming o lluvia de ideas, activando la metacognicién y
fomentando la autonomia del alumnado.
® Producir textos escritos con el formato de reportaje sobre temas
medioambientales, usando las convenciones apropiadas en el inicio y al final y
siguiendo una estructura ordenada en parrafos.



4.- Elementos curriculares involucrados:

Competencias clave

Esta situacion de aprendizaje contribuye al desarrollo de las siguientes competencias
clave: competencia en comunicacion linglistica (comprension y produccién de textos
orales y escritos), competencia plurilinglie (uso de estrategias de aprendizaje y
comunicacion), competencia digital (uso de herramientas digitales para la busqueda de
informacién y realizacion de tareas), competencia personal, social y de aprender a
aprender (planificacion de tareas, aprendizaje a partir del error), competencia ciudadana
(proponer diferentes maneras para mejorar el medioambiente) y competencia en
conciencia y expresion culturales (uso creativo de diferentes soportes para la
presentacion del producto final).

Competencias especificas

A través de esta situacion de aprendizaje se desarrollan todas las competencias
especificas: CE.LEI.1, CE.LEI.2, CE.LEI.3, CE.LEI.3, CE.LEI.4, CE.LEL5, CE.LEI.6.

Saberes basicos

A.Comunicacion
-Autoconfianza e iniciativa. El error como parte integrante del proceso de aprendizaje.

- Estrategias de uso comun para la planificacion, ejecucién, control y reparacién de la
comprension, la produccién y la coproduccion de textos orales, escritos y multimodales.

- Conocimientos, destrezas y actitudes que permiten llevar a cabo actividades de
mediacidn en situaciones cotidianas.

- Funciones comunicativas de uso comun adecuadas al ambito y al contexto
comunicativo: conversaciones sobre opciones de transporte y una charla sobre activistas
medioambientales.

-Modelos contextuales y géneros discursivos de uso comun en la comprension,
produccién y coproduccion de textos orales, escritos y multimodales, breves y sencillos,
literarios y no literarios: el reportaje sobre temas medioambientales.

- Unidades linglisticas de uso comun y significados asociados a dichas unidades: la voz
pasiva en presente simple, pasado simple y futuro simple.

- Léxico de uso comun y de interés para el alumnado relativo al transporte, la naturaleza
y el medio ambiente.



- Patrones sonoros: los sonidos /2:/,/v0/, /u:/, /aly /3:/.

- Convenciones ortograficas de uso comun y significados e intenciones comunicativas
asociados a los formatos, patrones y elementos graficos.

- Convenciones y estrategias conversacionales de uso comun, en formato sincrono o
asincrono, para iniciar, mantener y terminar la comunicacion, comparar y contrastar.

- Recursos para el aprendizaje y estrategias de uso comun de busqueda y seleccién de
informacién: diccionarios, libros de consulta, bibliotecas, recursos digitales e
informaticos, etc.

- Respeto de la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las fuentes consultadas y
contenidos utilizados.

- Herramientas analdgicas y digitales de uso comun para la comprension, produccién y
coproduccion oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de interaccion,
cooperacion y colaboracién educativa (aulas virtuales, videoconferencias, herramientas
digitales colaborativas, etc.) para el aprendizaje, la comunicacion y el desarrollo de
proyectos con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

B.Plurilingliismo

-Estrategias y técnicas para responder eficazmente y con niveles crecientes de fluidez,
adecuacién y correccién a una necesidad comunicativa concreta a pesar de las
limitaciones derivadas del nivel de competencia en la lengua extranjera y en las demas
lenguas del repertorio linglistico propio.

- Estrategias de uso comun para identificar, organizar, retener, recuperar y utilizar
creativamente unidades linguisticas (léxico, morfosintaxis, patrones sonoros, etc.) a partir
de la comparacion de las lenguas y variedades que conforman el repertorio linglistico
personal.

- Estrategias y herramientas de uso comun para la autoevaluacién, la coevaluacién y la
autorreparacidn, analdgicas y digitales, individuales y cooperativas.

- Expresiones y léxico especifico de uso comun para intercambiar ideas sobre Ia
comunicacion, la lengua, el aprendizaje y las herramientas de comunicacion y aprendizaje
(metalenguaje).

- Comparacion entre lenguas a partir de elementos de la lengua extranjera y otras
lenguas: origen y parentescos



C.Interculturalidad

- La lengua extranjera como medio de comunicacion interpersonal e internacional, fuente
de informacidon y como herramienta de participacién social y de enriquecimiento
personal. — Interés e iniciativa en la realizacién de intercambios comunicativos a través
de diferentes medios con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

- Aspectos socioculturales y sociolingliisticos de uso comun relativos a la vida cotidiana,
las condiciones de vida y las relaciones interpersonales; convenciones sociales de uso
comun; lenguaje no verbal, cortesia linglistica y etiqueta digital; cultura, normas,
actitudes, costumbres y valores propios de paises donde se habla la lengua extranjera.

- Estrategias de uso comun para entender y apreciar la diversidad linguistica, cultural y
artistica, atendiendo a valores ecosociales y democraticos.

- Estrategias de uso comun de deteccion y actuacion ante usos discriminatorios del
lenguaje verbal y no verbal.

Criterios de evaluacidn

En esta situacion de aprendizaje los criterios de evaluacién aplicados serian:
1.1.,1.2,21,2.2,3.1.,3.2,41.,5.1.,,5.3,,6.1.,6.2.

5.- Conexiones con otras materias
A la hora de programar esta situacion de aprendizaje, se deberd tener en cuenta el

caracter interdisciplinar potenciado por la LOMLOE en torno al desarrollo de
competencias. Se pueden plantear proyectos con otras materias que generen
interconexiones. Por ejemplo, se podria establecer una conexién con la materia de
Biologia y Geologia ya que el alumnado debera valorar y seleccionar diferentes temas
relacionados con el medioambiente. Asimismo esta relacionada con la materia Educacion
en Valores Civicos y Eticos puesto que uno de los objetivos de las tareas es dar a conocer
la importancia del medioambiente y su conservaciéon. También hay conexiones con la
asignatura de Educacion Pldstica, Visual y Audiovisual ya que el producto final tiene un
componente artistico, y la presentacion sera tenida en cuenta, pudiendo expresar el
alumnado su competencia artistica tanto por vias digitales como manuales. Por supuesto,
la estrecha conexién con la materia Lengua Castellana y Literatura puede apreciarse
porque el alumnado debera comprender informacién de textos orales y escritos y llevar a
cabo tareas de produccidn, orales y escritas.



6.- Descripcidn de la actividad
1.- In the City: en una primera fase el alumnado recibird input en diferentes formatos

sobre transporte. Lo haran mediante el uso de la voz pasiva en presente simple y pasado
simple (apoyo pdgs. 47-51 del libro de texto). Se podran diseiar tareas comunicativas
que incorporen estos elementos lingliisticos de forma intencionada (focused tasks, Ellis
2003). Se pueden complementar también con las actividades correspondientes del
workbook.

2.- Food for the Future: en una segunda fase el alumnado recibira input sobre naturaleza
y medioambiente, a través del uso de la voz pasiva en futuro simple. Ademas se
realizardn practicas de output al respecto (apoyo pags. 52-55 del libro de texto). Se
pueden complementar también con las actividades correspondientes del workbook.

3.- Problem solving: en una tercera fase, el alumnado trabajarad de forma especifica el
output de todo lo visto hasta ahora por medio de textos sobre mejoras
medioambientales, practicando didlogos, escuchando una charla y trabajando Ia
estructura del informe en la habilidad de writing. Se pueden usar como apoyo las paginas
56-59 del libro de texto y también las paginas correspondientes del workbook.

4.- Environmental Issues: cada grupo tendrd que crear y explicar una infografia o una
presentacion digital sobre un tema relacionado con el medioambiente, evitando la
repeticién, y usando herramientas digitales y/o analdgicas. Una vez terminado el
producto final, cada grupo escribird una entrada de blog al respecto que sera publicada
en el blog de clase o en el del centro educativo.

Para poder realizar esta actividad, pueden usar como apoyo las paginas 60y 61 del libro
de texto y repasar las paginas del mddulo 3, ya que sirve de apoyo y/o “scaffolding”.

SITUACION DE APRENDIZAJE 4 - MODULO 4 “HAVING AN INFLUENCE”

1.- Titulo y objetivo general
INFLUENTIAL PEOPLE

Crear un péster o un video sobre personas que ejerzan una influencia positiva en la
sociedad actual y explicar las razones para ello. El producto final puede ser tanto digital
como fisico.

2.- Introduccién y contextualizacion

La situacion de aprendizaje va dirigida al alumnado de 42 ESO, aunque se aiaden algunas



propuestas de ampliacién para que pueda ser usada en grupos de alto rendimiento o en
niveles superiores. La duracion aproximada es de 2-3 semanas y estd disefiada para ser
realizada en el segundo trimestre.

Esta situacidon de aprendizaje ha sido disefiada teniendo en cuenta los elementos del
curriculo: se trabajan varios de los saberes basicos del nivel, se desarrollan tanto las
competencias clave como las especificas de la materia y serd evaluada de acuerdo con los
criterios de evaluacidén que establece el curriculo.

Las tareas incluidas estan estrechamente relacionadas con los desafios del siglo XXI asi
como con los Objetivos de Desarrollo Sostenible, en particular el Objetivo nimero 4
(Educacion de calidad). Ademas, esta situaciéon de aprendizaje sigue los principios del
Desarrollo Universal del Aprendizaje (DUA) en cuestiones metodoldgicas y de atencion a
las necesidades individuales. La informacidn se presentard en diversos soportes y habra
también diversidad de ellos para la presentacién del mural con mujeres deportistas.

3.- Objetivos didacticos
e Comprender y producir vocabulario relacionado con desafios, redes sociales,

medios de comunicacion vy la historia.
e Aprender a utilizar gerundios, infinitivos y verbos modales simples.
eleer de forma comprensiva y autéonoma textos relacionados con personas
influyentes y redes sociales comprendiendo la idea general pero también las
ideas secundarias.
eComprender informacion general y especifica sobre personas influyentes y redes
sociales asi como entrevistas, conversaciones y podcast sobre estos mismos temas.
e De forma oral, expresar opciones de personas influyentes y sobre el uso de redes
sociales y debatir opciones.
e Mejorar el discurso oral y escrito usando adecuadamente conectores de resultado.
e Pronunciar correctamente los sonidos /i:/,/3/, /1/, [o/y /u:/.

e Practicar diferentes formas de organizar ideas previas a la redaccion de un texto con
la técnica del brainstorming o lluvia de ideas, activando la metacognicion y
fomentando la autonomia del alumnado.

e Producir textos escritos con el formato de una biografia, usando las convenciones



apropiadas en el inicio y al final y siguiendo una estructura ordenada en parrafos.

4.- Elementos curriculares involucrados:

Competencias clave

Esta situacion de aprendizaje contribuye al desarrollo de las siguientes competencias
clave: competencia en comunicacion linglistica (comprension y produccién de textos
orales y escritos), competencia plurilinglie (uso de estrategias de aprendizaje y
comunicacion), competencia digital (uso de herramientas digitales para la busqueda de
informacién y realizacion de tareas), competencia personal, social y de aprender a
aprender (planificacion de tareas, aprendizaje a partir del error), competencia ciudadana
(seleccionar personas que ejerzan una influencia positiva en la sociedad) y competencia
en conciencia y expresion culturales (uso creativo de diferentes soportes para la
presentacion del producto final).

Competencias especificas

A través de esta situacion de aprendizaje se desarrollan todas las competencias
especificas: CE.LEI.1, CE.LEI.2, CE.LEI.3, CE.LEI.3, CE.LEI.4, CE.LEL5, CE.LEI.6.

Saberes basicos

A.Comunicacion
-Autoconfianza e iniciativa. El error como parte integrante del proceso de aprendizaje.

- Estrategias de uso comun para la planificacion, ejecucién, control y reparacién de la
comprension, la produccién y la coproduccion de textos orales, escritos y multimodales.

- Conocimientos, destrezas y actitudes que permiten llevar a cabo actividades de
mediacidn en situaciones cotidianas.

- Funciones comunicativas de uso comun adecuadas al ambito y al contexto
comunicativo: expresar preferencias a través de la descripcidon de personas influyentes,
notas para una presentacion y también escribir una biografia.

-Modelos contextuales y géneros discursivos de uso comun en la comprension,
produccién y coproduccion de textos orales, escritos y multimodales, breves y sencillos,
literarios y no literarios: la biografia.

- Unidades linglisticas de uso comun y significados asociados a dichas unidades: el uso



confrontado de gerundios e infinitivos y los diferentes significados en la oracién, asi como
el uso de verbos que indican modalidad en su forma simple.

- Léxico de uso comun y de interés para el alumnado relativo a desafios, redes sociales,
medios de comunicacion y la historia.

- Patrones sonoros: los sonidos /i:/,/a/, /1/, [5/y /u:/.

- Convenciones ortograficas de uso comun y significados e intenciones comunicativas
asociados a los formatos, patrones y elementos graficos.

- Convenciones y estrategias conversacionales de uso comun, en formato sincrono o
asincrono, para iniciar, mantener y terminar la comunicacion, comparar y contrastar.

- Recursos para el aprendizaje y estrategias de uso comun de busqueda y seleccién de
informacién: diccionarios, libros de consulta, bibliotecas, recursos digitales e
informaticos, etc.

- Respeto de la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las fuentes consultadas y
contenidos utilizados.

- Herramientas analdgicas y digitales de uso comun para la comprension, produccién y
coproduccion oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de interaccion,
cooperacion y colaboracién educativa (aulas virtuales, videoconferencias, herramientas
digitales colaborativas, etc.) para el aprendizaje, la comunicacion y el desarrollo de
proyectos con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

B.Plurilingliismo

-Estrategias y técnicas para responder eficazmente y con niveles crecientes de fluidez,
adecuacién y correccién a una necesidad comunicativa concreta a pesar de las
limitaciones derivadas del nivel de competencia en la lengua extranjera y en las demas
lenguas del repertorio lingtistico propio.

- Estrategias de uso comun para identificar, organizar, retener, recuperar y utilizar
creativamente unidades linguisticas (léxico, morfosintaxis, patrones sonoros, etc.) a partir
de la comparacion de las lenguas y variedades que conforman el repertorio linglistico
personal.

- Estrategias y herramientas de uso comun para la autoevaluacién, la coevaluacién y la
autorreparacidn, analdgicas y digitales, individuales y cooperativas.

- Expresiones y léxico especifico de uso comun para intercambiar ideas sobre Ia
comunicacion, la lengua, el aprendizaje y las herramientas de comunicacion y aprendizaje



(metalenguaje).
- Comparacion entre lenguas a partir de elementos de la lengua extranjera y otras
lenguas: origen y parentescos

C.Interculturalidad
- La lengua extranjera como medio de comunicacion interpersonal e internacional, fuente

de informacion y como herramienta de participacién social y de enriquecimiento
personal. — Interés e iniciativa en la realizacién de intercambios comunicativos a través
de diferentes medios con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

- Aspectos socioculturales y sociolingliisticos de uso comun relativos a la vida cotidiana,
las condiciones de vida y las relaciones interpersonales; convenciones sociales de uso
comun; lenguaje no verbal, cortesia linglistica y etiqueta digital; cultura, normas,
actitudes, costumbres y valores propios de paises donde se habla la lengua extranjera.

- Estrategias de uso comun para entender y apreciar la diversidad lingliistica, cultural y
artistica, atendiendo a valores ecosociales y democraticos.

- Estrategias de uso comun de deteccion y actuaciéon ante usos discriminatorios del
lenguaje verbal y no verbal.

Criterios de evaluacidn

En esta situacion de aprendizaje los criterios de evaluaciéon aplicados serian:
1.1.,1.2,,1.3.,2.1,2.2,,3.1,,3.2,41.,4.2.,5.1.,5.2,,6.1.,6.2.

5.- Conexiones con otras materias
A la hora de programar esta situaciéon de aprendizaje, se deberd tener en cuenta el

caracter interdisciplinar potenciado por la LOMLOE en torno al desarrollo de
competencias. Se pueden plantear proyectos con otras materias que generen
interconexiones. Por ejemplo, se podria establecer una conexién con la materia de
Educacidn en Valores Civicos y Eticos puesto que uno de los objetivos de las tareas es dar
a conocer personas o personajes que puedan servir de referentes para el alumnado y
valore la multiculturalidad como algo enriquecedor y muestre una actitud respetuosa y
empatica. También hay conexiones con la asignatura de Educacion Pldstica, Visual y
Audiovisual ya que el producto final tiene un componente artistico, y la presentacién serd



tenida en cuenta, pudiendo expresar el alumnado su competencia artistica tanto por vias
digitales como manuales. Por supuesto, la estrecha conexién con la materia Lengua
Castellana y Literatura puede apreciarse porque el alumnado debera comprender
informacién de textos orales y escritos y llevar a cabo tareas de produccién, orales y
escritas.

6.- Descripcidn de la actividad
1.- Breaking the Mould: en una primera fase el alumnado recibird input en diferentes

formatos sobre diferentes desafios y personajes influyentes. Lo haran mediante el uso de
gerundios e infinitivos (apoyo pags. 64-67 del libro de texto). Se podran disenar tareas
comunicativas que incorporen estos elementos linglisticos de forma intencionada
(focused tasks, Ellis 2003). Se pueden complementar también con las actividades
correspondientes del workbook.

2.- Online Influence: en una segunda fase el alumnado recibird input sobre diferentes
tipos de redes sociales y medio de comunicacidn, a través del uso de diferentes verbos
modales simples. Ademas se realizaran practicas de output al respecto (apoyo pags. 68-
71 del libro de texto). Se pueden complementar también con las actividades
correspondientes del workbook.

3.- Historical Influencers: en una tercera fase, el alumnado trabajara de forma especifica
el output de todo lo visto hasta ahora por medio de textos sobre personajes histéricos
gue han ejercido influencia en la sociedad , practicando didlogos, escuchando un podcast
y trabajando la estructura de la biografia en la habilidad de writing. Se pueden usar como
apoyo pags 72-75 del libro de texto y también las paginas correspondientes del
workbook.

4.- Influential People: cada grupo tendra que seleccionar un personaje influyente de
cualquier época histdrica, evitando la repeticion, y usando herramientas digitales y/o
analdgicas para crear un pdster o un video y explicar las razones para ello. El producto
final puede ser tanto digital como fisico.

Una vez terminado el producto final, cada grupo escribird una entrada de blog al
respecto a modo de biografia, que sera publicada en el blog de clase o en el del centro
educativo.

Para poder realizar esta actividad, pueden usar como apoyo las paginas 76 y 77 del libro
de texto y repasar las paginas del mddulo 4, ya que sirve de apoyo y/o “scaffolding”.






SITUACION DE APRENDIZAJE 5 - MODULO 5 “CREATING A BETTER WORLD”

1.- Titulo y objetivo general
ORGANIZATIONS TO IMPROVE THE WORLD

Presentar un folleto o realizar una presentacion digital sobre tres organizaciones que
presten servicios para crear un mundo mejor. El producto final puede ser realizado en
formato digital, papel, video, o incluso a modo de podcast.

2.- Introduccidn y contextualizacion

La situacion de aprendizaje va dirigida al alumnado de 42 ESO, aunque se afiaden algunas
propuestas de ampliacién para que pueda ser usada en grupos de alto rendimiento o en
niveles superiores. La duracion aproximada es de 2-3 semanas y esta disefiada para ser
realizada en el tercer trimestre.

Esta situacidon de aprendizaje ha sido disefiada teniendo en cuenta los elementos del
curriculo: se trabajan varios de los saberes basicos del nivel, se desarrollan tanto las
competencias clave como las especificas de la materia y serd evaluada de acuerdo con los
criterios de evaluacién que establece el curriculo.

Las tareas incluidas estan estrechamente relacionadas con los desafios del siglo XXI asf
como con los Objetivos de Desarrollo Sostenible, en particular el Objetivo nimero 4
(Educacion de calidad), y el Objetivo nimero 10 (Reduccidon de las desigualdades).
Ademas, esta situacién de aprendizaje sigue los principios del Desarrollo Universal del
Aprendizaje (DUA) en cuestiones metodolégicas y de atencion a las necesidades
individuales. La informacién se presentara en diversos soportes y habra también
diversidad de ellos para la presentacién del mural con mujeres deportistas.

3.- Objetivos didacticos
e Comprender y producir vocabulario relacionado con paisajes urbanos, animales y

el tiempo atmosférico.

e Aprender a utilizar las oraciones condicionales de tipo cero, uno, dos y tres asi
como las oraciones temporales para expresar condicion.

® Leer de forma comprensiva y autdonoma textos relacionados con una presentacién



de un alumno y un articulo online comprendiendo la idea general pero también
las ideas secundarias.
e Comprender informacion general y especifica sobre construcciones con legos por
medio de un podcast, un proyecto de reconstruccidn que aparece en un programa de
radio y satélites para predecir el tiempo atmosférico en un podcast.
e De forma oral hablar sobre animales en peligro de extincion y expresar
especulaciones sobre diferentes fotografias.
e Mejorar el discurso oral y escrito usando adecuadamente sindnimos.
® Pronunciar correctamente los sonidos /s/, /[/y /z/ y realizar una correcta
entonacion en oraciones compuestas.
® Practicar diferentes formas de organizar ideas previas a la redaccion de un texto
con la técnica del brainstorming o lluvia de ideas, activando la metacognicion y
fomentando la autonomia del alumnado.
e Producir textos escritos con el formato del articulo de opinién, usando las
convenciones apropiadas en el inicio y al final y siguiendo una estructura ordenada en
parrafos.

4.- Elementos curriculares involucrados:

Competencias clave

Esta situacidon de aprendizaje contribuye al desarrollo de las siguientes competencias
clave: competencia en comunicacién linglistica (comprensiéon y produccién de textos
orales y escritos), competencia plurilinglie (uso de estrategias de aprendizaje y
comunicacion), competencia digital (uso de herramientas digitales para la busqueda de
informacién y realizacién de tareas), competencia personal, social y de aprender a
aprender (planificacion de tareas, aprendizaje a partir del error), competencia ciudadana
(buscar informacién sobre organizaciones que mejoren el entorno tanto local como
global) y competencia en conciencia y expresion culturales (uso creativo de diferentes
soportes para la presentacion del producto final).

Competencias especificas

A través de esta situacion de aprendizaje se desarrollan todas las competencias
especificas: CE.LEI.1, CE.LEI.2, CE.LEI.3, CE.LEI.3, CE.LEI.4, CE.LELS5, CE.LEI.6.



Saberes basicos

A.Comunicacion
-Autoconfianza e iniciativa. El error como parte integrante del proceso de aprendizaje.

- Estrategias de uso comun para la planificacion, ejecucién, control y reparacién de la
comprension, la produccién y la coproduccién de textos orales, escritos y multimodales.

- Conocimientos, destrezas y actitudes que permiten llevar a cabo actividades de
mediacién en situaciones cotidianas.

- Funciones comunicativas de uso comun adecuadas al ambito y al contexto
comunicativo: expresar preferencias a través de la especulacion sobre diferentes
fotografias, un articulo de opinién y un informe sobre un animal en peligro de extincidn.
-Modelos contextuales y géneros discursivos de uso comun en la comprension,
produccién y coproduccion de textos orales, escritos y multimodales, breves y sencillos,
literarios y no literarios: el articulo de opinidn.

- Unidades linglisticas de uso comun vy significados asociados a dichas unidades:
expresion de la condicion a través de oraciones subordinadas de tipo cero, uno, dos, tres
y oraciones temporales.

- Léxico de uso comun y de interés para el alumnado relativo a paisajes urbanos,
animales y el tiempo atmosférico.

- Patrones sonoros: los sonidos /s/, /[/ v /z/ y la entonacién en oraciones subordinadas
compuestas.

- Convenciones ortograficas de uso comun vy significados e intenciones comunicativas
asociados a los formatos, patrones y elementos graficos.

- Convenciones y estrategias conversacionales de uso comun, en formato sincrono o
asincrono, para iniciar, mantener y terminar la comunicacién, comparar y contrastar.

- Recursos para el aprendizaje y estrategias de uso comun de busqueda y seleccién de
informacién: diccionarios, libros de consulta, bibliotecas, recursos digitales e
informaticos, etc.

- Respeto de la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las fuentes consultadas y
contenidos utilizados.

- Herramientas analdgicas y digitales de uso comun para la comprension, produccién y
coproduccion oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de interaccion,
cooperacion y colaboracion educativa (aulas virtuales, videoconferencias, herramientas
digitales colaborativas, etc.) para el aprendizaje, la comunicaciéon y el desarrollo de
proyectos con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.



B.Plurilingliismo

-Estrategias y técnicas para responder eficazmente y con niveles crecientes de fluidez,
adecuacién y correccién a una necesidad comunicativa concreta a pesar de las
limitaciones derivadas del nivel de competencia en la lengua extranjera y en las demas
lenguas del repertorio linglistico propio.

- Estrategias de uso comun para identificar, organizar, retener, recuperar y utilizar
creativamente unidades lingtisticas (léxico, morfosintaxis, patrones sonoros, etc.) a partir
de la comparacién de las lenguas y variedades que conforman el repertorio linglistico
personal.

- Estrategias y herramientas de uso comun para la autoevaluacién, la coevaluacién y la
autorreparacion, analégicas y digitales, individuales y cooperativas.

- Expresiones y léxico especifico de uso comun para intercambiar ideas sobre la
comunicacion, la lengua, el aprendizaje y las herramientas de comunicacion y aprendizaje
(metalenguaje).

- Comparacién entre lenguas a partir de elementos de la lengua extranjera y otras
lenguas: origen y parentescos

C.Interculturalidad

- La lengua extranjera como medio de comunicacién interpersonal e internacional, fuente
de informacidn y como herramienta de participacién social y de enriquecimiento
personal. — Interés e iniciativa en la realizacién de intercambios comunicativos a través
de diferentes medios con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

- Aspectos socioculturales y sociolingliisticos de uso comun relativos a la vida cotidiana,
las condiciones de vida y las relaciones interpersonales; convenciones sociales de uso
comun; lenguaje no verbal, cortesia linglistica y etiqueta digital; cultura, normas,
actitudes, costumbres y valores propios de paises donde se habla la lengua extranjera.

- Estrategias de uso comun para entender y apreciar la diversidad lingliistica, cultural y
artistica, atendiendo a valores ecosociales y democraticos.

- Estrategias de uso comun de deteccion y actuaciéon ante usos discriminatorios del
lenguaje verbal y no verbal.



Criterios de evaluacidn

En esta situacion de aprendizaje los criterios de evaluacién aplicados serian:
1.1.,1.2,1.3.,,2.1,2.2,,2.3,,3.1,,3.2,41.,4.2.,5.1.,5.2,,5.3,,6.1.,6.2., 6.3.

5.- Conexiones con otras materias
A la hora de programar esta situaciéon de aprendizaje, se deberd tener en cuenta el

caracter interdisciplinar potenciado por la LOMLOE en torno al desarrollo de
competencias. Se pueden plantear proyectos con otras materias que generen
interconexiones. Por ejemplo, se podria establecer una conexién con la materia de
Educacidn en Valores Civicos y Eticos puesto que uno de los objetivos de las tareas es dar
a conocer varias organizaciones que ayudan a crear un mundo mejor.. También hay
conexiones con la asignatura de Educacion Pldstica, Visual y Audiovisual ya que el
producto final tiene un componente artistico, y la presentacién serd tenida en cuenta,
pudiendo expresar el alumnado su competencia artistica tanto por vias digitales como
manuales. Por supuesto, la estrecha conexion con la materia Lengua Castellana y
Literatura puede apreciarse porque el alumnado deberd comprender informacién de
textos orales y escritos y llevar a cabo tareas de produccién, orales y escritas.

6.- Descripcidn de la actividad
1.- Creative Construction: en una primera fase el alumnado recibira input en diferentes

formatos sobre paisajes urbanos. Lo haran mediante el uso de oraciones condicionales de
tipo cero, uno y oraciones temporales (apoyo pags. 84-87 del libro de texto). Se podrdn
disefar tareas comunicativas que incorporen estos elementos linglisticos de forma
intencionada (focused tasks, Ellis 2003). Se pueden complementar también con las
actividades correspondientes del workbook.

2.- Wilder Nature: en una segunda fase el alumnado recibird input sobre animales y
naturaleza, a través del uso de oraciones condicionales de tipo dos y tres (apoyo pags. 88-
91 del libro de texto). Se pueden complementar también con las actividades
correspondientes del workbook.

3.- Weather Predictions: en una tercera fase, el alumnado trabajara de forma especifica
el output de todo lo visto hasta ahora por medio de textos sobre el tiempo atmosférico,
practicando didlogos, haciendo predicciones, escuchando un podcast y trabajando la
estructura del articulo de opinién en la habilidad de writing. Se pueden usar como apoyo
las paginas 92-95 del libro de texto y también las pdaginas correspondientes del workbook.



4.- Improve the World: cada grupo tendra que buscar informacién sobre diferentes
organizaciones que tengan programas para hacer un mundo mejor tanto a nivel local,
como nacional o global, evitando la repeticidn, y usando herramientas digitales y/o
analdgicas. Cuando se haya recopilado toda la informacién, cada organizacion debera ser
explicada con coherencia y cohesién tanto de forma escrita como oral. Una vez realizado
el producto final, se escribird una entrada de blog al respecto que sera publicada en el
blog de clase o en el del centro educativo.

Para poder realizar esta actividad, pueden usar como apoyo las paginas 96 y 97 del libro
de texto y repasar las paginas del médulo 5 del libro de texto, ya que sirve de apoyo y/o
“scaffolding”.

SITUACION DE APRENDIZAJE 5 - MODULO 5 “CREATING A BETTER WORLD”

1.- Titulo y objetivo general
ORGANIZATIONS TO IMPROVE THE WORLD

Presentar un folleto o realizar una presentacion digital sobre tres organizaciones que
presten servicios para crear un mundo mejor. El producto final puede ser realizado en
formato digital, papel, video, o incluso a modo de podcast.

2.- Introduccidn y contextualizacion

La situacion de aprendizaje va dirigida al alumnado de 42 ESO, aunque se afiaden algunas
propuestas de ampliacién para que pueda ser usada en grupos de alto rendimiento o en
niveles superiores. La duracion aproximada es de 2-3 semanas y esta disefiada para ser
realizada en el tercer trimestre.

Esta situacidon de aprendizaje ha sido disefiada teniendo en cuenta los elementos del
curriculo: se trabajan varios de los saberes basicos del nivel, se desarrollan tanto las
competencias clave como las especificas de la materia y serd evaluada de acuerdo con los
criterios de evaluacidon que establece el curriculo.

Las tareas incluidas estan estrechamente relacionadas con los desafios del siglo XXI asf
como con los Objetivos de Desarrollo Sostenible, en particular el Objetivo nimero 4
(Educacion de calidad), y el Objetivo niumero 10 (Reduccidon de las desigualdades).
Ademas, esta situacién de aprendizaje sigue los principios del Desarrollo Universal del



Aprendizaje (DUA) en cuestiones metodoldgicas y de atencion a las necesidades
individuales. La informacién se presentara en diversos soportes y habra también
diversidad de ellos para la presentacién del mural con mujeres deportistas.

3.- Objetivos didacticos
e Comprender y producir vocabulario relacionado con paisajes urbanos, animales y

el tiempo atmosférico.

e Aprender a utilizar las oraciones condicionales de tipo cero, uno, dos y tres asi
como las oraciones temporales para expresar condicién.

e Leer de forma comprensiva y autdnoma textos relacionados con una presentacién
de un alumno y un articulo online comprendiendo la idea general pero también
las ideas secundarias.

e Comprender informacion general y especifica sobre construcciones con legos por

medio de un podcast, un proyecto de reconstruccidon que aparece en un programa de

radio y satélites para predecir el tiempo atmosférico en un podcast.

e De forma oral hablar sobre animales en peligro de extincién y expresar

especulaciones sobre diferentes fotografias.

e Mejorar el discurso oral y escrito usando adecuadamente sinénimos.
® Pronunciar correctamente los sonidos /s/, /[/y /z/ y realizar una correcta

entonacion en oraciones compuestas.

® Practicar diferentes formas de organizar ideas previas a la redaccion de un texto
con la técnica del brainstorming o lluvia de ideas, activando la metacognicion y
fomentando la autonomia del alumnado.

e Producir textos escritos con el formato del articulo de opinion, usando las
convenciones apropiadas en el inicio y al final y siguiendo una estructura ordenada en
parrafos.

4.- Elementos curriculares involucrados:

Competencias clave

Esta situacidon de aprendizaje contribuye al desarrollo de las siguientes competencias
clave: competencia en comunicacién linglistica (comprensiéon y produccién de textos



orales y escritos), competencia plurilinglie (uso de estrategias de aprendizaje y
comunicacion), competencia digital (uso de herramientas digitales para la busqueda de
informacién y realizacién de tareas), competencia personal, social y de aprender a
aprender (planificacion de tareas, aprendizaje a partir del error), competencia ciudadana
(buscar informacién sobre organizaciones que mejoren el entorno tanto local como
global) y competencia en conciencia y expresion culturales (uso creativo de diferentes
soportes para la presentacion del producto final).

Competencias especificas

A través de esta situacion de aprendizaje se desarrollan todas las competencias
especificas: CE.LEI.1, CE.LEI.2, CE.LEI.3, CE.LEI.3, CE.LEI.4, CE.LEI.5, CE.LEI.6.

Saberes basicos

A.Comunicacion
-Autoconfianza e iniciativa. El error como parte integrante del proceso de aprendizaje.

- Estrategias de uso comun para la planificacion, ejecucidn, control y reparacién de la
comprension, la produccién y la coproduccién de textos orales, escritos y multimodales.

- Conocimientos, destrezas y actitudes que permiten llevar a cabo actividades de
mediacién en situaciones cotidianas.

- Funciones comunicativas de uso comun adecuadas al ambito y al contexto
comunicativo: expresar preferencias a través de la especulacion sobre diferentes
fotografias, un articulo de opinién y un informe sobre un animal en peligro de extincion.
-Modelos contextuales y géneros discursivos de uso comun en la comprension,
produccién y coproduccion de textos orales, escritos y multimodales, breves y sencillos,
literarios y no literarios: el articulo de opinién.

- Unidades linglisticas de uso comun vy significados asociados a dichas unidades:
expresion de la condicion a través de oraciones subordinadas de tipo cero, uno, dos, tres
y oraciones temporales.

- Léxico de uso comun y de interés para el alumnado relativo a paisajes urbanos,
animales y el tiempo atmosférico.

- Patrones sonoros: los sonidos /s/, /[/ v /z/ y la entonacién en oraciones subordinadas
compuestas.

- Convenciones ortograficas de uso comun y significados e intenciones comunicativas
asociados a los formatos, patrones y elementos graficos.



- Convenciones y estrategias conversacionales de uso comun, en formato sincrono o
asincrono, para iniciar, mantener y terminar la comunicacién, comparar y contrastar.

- Recursos para el aprendizaje y estrategias de uso comun de busqueda y seleccién de
informacién: diccionarios, libros de consulta, bibliotecas, recursos digitales e
informaticos, etc.

- Respeto de la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las fuentes consultadas y
contenidos utilizados.

- Herramientas analdgicas y digitales de uso comun para la comprension, produccién y
coproduccion oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de interaccion,
cooperacion y colaboracion educativa (aulas virtuales, videoconferencias, herramientas
digitales colaborativas, etc.) para el aprendizaje, la comunicacién y el desarrollo de
proyectos con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

B.Plurilingliismo

-Estrategias y técnicas para responder eficazmente y con niveles crecientes de fluidez,
adecuacién y correccién a una necesidad comunicativa concreta a pesar de las
limitaciones derivadas del nivel de competencia en la lengua extranjera y en las demas
lenguas del repertorio linglistico propio.

- Estrategias de uso comun para identificar, organizar, retener, recuperar y utilizar
creativamente unidades lingliisticas (Iéxico, morfosintaxis, patrones sonoros, etc.) a partir
de la comparacion de las lenguas y variedades que conforman el repertorio linglistico
personal.

- Estrategias y herramientas de uso comun para la autoevaluacién, la coevaluacién y la
autorreparacion, analdgicas y digitales, individuales y cooperativas.

- Expresiones y léxico especifico de uso comun para intercambiar ideas sobre la
comunicacion, la lengua, el aprendizaje y las herramientas de comunicacion y aprendizaje
(metalenguaje).

- Comparacidon entre lenguas a partir de elementos de la lengua extranjera y otras
lenguas: origen y parentescos

C.Interculturalidad

- La lengua extranjera como medio de comunicacidn interpersonal e internacional, fuente
de informacién y como herramienta de participacién social y de enriquecimiento
personal. — Interés e iniciativa en la realizacién de intercambios comunicativos a través



de diferentes medios con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

- Aspectos socioculturales y sociolingliisticos de uso comun relativos a la vida cotidiana,
las condiciones de vida y las relaciones interpersonales; convenciones sociales de uso
comun; lenguaje no verbal, cortesia linglistica y etiqueta digital; cultura, normas,
actitudes, costumbres y valores propios de paises donde se habla la lengua extranjera.

- Estrategias de uso comun para entender y apreciar la diversidad lingiliistica, cultural y
artistica, atendiendo a valores ecosociales y democraticos.

- Estrategias de uso comun de detecciéon y actuacion ante usos discriminatorios del
lenguaje verbal y no verbal.

Criterios de evaluacidn

En esta situacion de aprendizaje los criterios de evaluacién aplicados serian:
1.1.,1.2,1.3.,,2.1,2.2,,2.3,,3.1,,3.2,41.,4.2.5.1.,5.2,,5.3,,6.1.,6.2., 6.3.

5.- Conexiones con otras materias
A la hora de programar esta situaciéon de aprendizaje, se deberd tener en cuenta el

caracter interdisciplinar potenciado por la LOMLOE en torno al desarrollo de
competencias. Se pueden plantear proyectos con otras materias que generen
interconexiones. Por ejemplo, se podria establecer una conexién con la materia de
Educacién en Valores Civicos y Eticos puesto que uno de los objetivos de las tareas es dar
a conocer varias organizaciones que ayudan a crear un mundo mejor.. También hay
conexiones con la asignatura de Educacion Pldstica, Visual y Audiovisual ya que el
producto final tiene un componente artistico, y la presentacién sera tenida en cuenta,
pudiendo expresar el alumnado su competencia artistica tanto por vias digitales como
manuales. Por supuesto, la estrecha conexion con la materia Lengua Castellana y
Literatura puede apreciarse porque el alumnado deberd comprender informacién de
textos orales y escritos y llevar a cabo tareas de produccién, orales y escritas.

6.- Descripcidn de la actividad
1.- Creative Construction: en una primera fase el alumnado recibira input en diferentes

formatos sobre paisajes urbanos. Lo haran mediante el uso de oraciones condicionales de
tipo cero, uno y oraciones temporales (apoyo pags. 84-87 del libro de texto). Se podrdn
disefiar tareas comunicativas que incorporen estos elementos lingliisticos de forma
intencionada (focused tasks, Ellis 2003). Se pueden complementar también con las



actividades correspondientes del workbook.

2.- Wilder Nature: en una segunda fase el alumnado recibird input sobre animales y
naturaleza, a través del uso de oraciones condicionales de tipo dos y tres (apoyo pags. 88-
91 del libro de texto). Se pueden complementar también con las actividades
correspondientes del workbook.

3.- Weather Predictions: en una tercera fase, el alumnado trabajara de forma especifica
el output de todo lo visto hasta ahora por medio de textos sobre el tiempo atmosférico,
practicando didlogos, haciendo predicciones, escuchando un podcast y trabajando la
estructura del articulo de opinién en la habilidad de writing. Se pueden usar como apoyo
las paginas 92-95 del libro de texto y también las paginas correspondientes del workbook.
4.- Improve the World: cada grupo tendra que buscar informacién sobre diferentes
organizaciones que tengan programas para hacer un mundo mejor tanto a nivel local,
como nacional o global, evitando la repeticidn, y usando herramientas digitales y/o
analdgicas. Cuando se haya recopilado toda la informacién, cada organizacion debera ser
explicada con coherencia y cohesién tanto de forma escrita como oral. Una vez realizado
el producto final, se escribird una entrada de blog al respecto que sera publicada en el
blog de clase o en el del centro educativo.

Para poder realizar esta actividad, pueden usar como apoyo las paginas 96 y 97 del libro
de texto y repasar las paginas del médulo 5 del libro de texto, ya que sirve de apoyo y/o
“scaffolding”.

SITUACION DE APRENDIZAJE 6 - MODULO 6 “FINDING MY WAY”

1.- Titulo y objetivo general
TEEN VOLUNTEERING

Crear un anuncio o un video sobre programas de voluntariado para adolescentes. El
anuncio puede ser en formato digital, papel, video, o incluso a modo de podcast.

2.- Introduccidn y contextualizacion

La situacion de aprendizaje va dirigida al alumnado de 42 ESO, aunque se afiaden algunas
propuestas de ampliacion para que pueda ser usada en grupos de alto rendimiento o en
niveles superiores. La duracién aproximada es de 2-3 semanas y esta disefiada para ser
realizada en el tercer trimestre.



Esta situacidon de aprendizaje ha sido disefiada teniendo en cuenta los elementos del
curriculo: se trabajan varios de los saberes basicos del nivel, se desarrollan tanto las
competencias clave como las especificas de la materia y serd evaluada de acuerdo con los
criterios de evaluacidon que establece el curriculo.

Las tareas incluidas estan estrechamente relacionadas con los desafios del siglo XXI asi
como con los Objetivos de Desarrollo Sostenible, en particular el Objetivo nimero 4
(Educacion de calidad), y el Objetivo numero 10 (Reduccidon de las desigualdades).
Ademads, esta situacién de aprendizaje sigue los principios del Desarrollo Universal del
Aprendizaje (DUA) en cuestiones metodoldgicas y de atencion a las necesidades
individuales. La informacién se presentara en diversos soportes y habra también
diversidad de ellos para la presentacién del mural con mujeres deportistas.

3.- Objetivos didacticos
e Comprender y producir vocabulario relacionado con la familia y las relaciones,

talentos, habilidades y diferentes categorias de verbos.

e Aprender a utilizar el estilo indirecto en oraciones enunciativas, interrogativas,
drdenes, requerimientos, ofrecimientos y sugerencias.

eleer de forma comprensiva y auténoma textos relacionados con la familia y las
relaciones a través de un articulo técnico sobre psicologia y también sobre
talentos y habilidades por medio de un pdster, comprendiendo la idea general
pero también las ideas secundarias.

e De forma oral, expresar los puntos fuertes personales asi como realizar una

entrevista.

e Mejorar el discurso oral y escrito usando adecuadamente las convenciones del
lenguaje formal.

® Pronunciar correctamente los sonidos /a/, /3/, /13/ y /i:/.

e Practicar diferentes formas de organizar ideas previas a la redaccién de un texto con
la técnica del brainstorming o lluvia de ideas, activando la metacognicion y
fomentando la autonomia del alumnado.

e Producir textos escritos con el formato de una carta/email formal, usando las
convenciones apropiadas en el inicio y al final y siguiendo una estructura ordenada en

parrafos.



4.- Elementos curriculares involucrados:

Competencias clave

Esta situacion de aprendizaje contribuye al desarrollo de las siguientes competencias
clave: competencia en comunicacion linglistica (comprension y produccién de textos
orales y escritos), competencia plurilinglie (uso de estrategias de aprendizaje y
comunicacion), competencia digital (uso de herramientas digitales para la busqueda de
informacién y realizacion de tareas), competencia personal, social y de aprender a
aprender (planificacion de tareas, aprendizaje a partir del error), competencia ciudadana
(seleccionar programas de voluntariado para adolescentes) y competencia en conciencia
y expresion culturales (uso creativo de diferentes soportes para la presentacion del
producto final).

Competencias especificas

A través de esta situacidon de aprendizaje se desarrollan todas las competencias
especificas: CE.LEI.1, CE.LEI.2, CE.LEI.3, CE.LEI.3, CE.LEI.4, CE.LELS5, CE.LEI.6.

Saberes basicos

A.Comunicacion
-Autoconfianza e iniciativa. El error como parte integrante del proceso de aprendizaje.

- Estrategias de uso comun para la planificacion, ejecucidn, control y reparacién de la
comprension, la produccién y la coproduccion de textos orales, escritos y multimodales.

- Conocimientos, destrezas y actitudes que permiten llevar a cabo actividades de
mediacién en situaciones cotidianas.

- Funciones comunicativas de uso comun adecuadas al ambito y al contexto
comunicativo: la entrevista y el informe personal.

-Modelos contextuales y géneros discursivos de uso comun en la comprension,
produccién y coproduccion de textos orales, escritos y multimodales, breves y sencillos,
literarios y no literarios: la carta/email formal.

- Unidades linglisticas de uso comun vy significados asociados a dichas unidades:
reproduccion de palabras de forma no textual, adaptando ciertas referencias temporales
y locales del discurso original a la situacion del hablante.

- Léxico de uso comun y de interés para el alumnado relativo a la familia, las relaciones
interpersonales, talentos, habilidades y diferentes categorias de verbos.



- Patrones sonoros: los sonidos /a/, /3/, /13/ y /i:/.

- Convenciones ortograficas de uso comun y significados e intenciones comunicativas
asociados a los formatos, patrones y elementos graficos.

- Convenciones y estrategias conversacionales de uso comun, en formato sincrono o
asincrono, para iniciar, mantener y terminar la comunicacion, comparar y contrastar.

- Recursos para el aprendizaje y estrategias de uso comun de busqueda y seleccién de
informacién: diccionarios, libros de consulta, bibliotecas, recursos digitales e
informaticos, etc.

- Respeto de la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las fuentes consultadas y
contenidos utilizados.

- Herramientas analdgicas y digitales de uso comun para la comprension, produccién y
coproduccion oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de interaccion,
cooperacion y colaboracién educativa (aulas virtuales, videoconferencias, herramientas
digitales colaborativas, etc.) para el aprendizaje, la comunicacion y el desarrollo de
proyectos con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

B.Plurilingiliismo

-Estrategias y técnicas para responder eficazmente y con niveles crecientes de fluidez,
adecuacién y correccién a una necesidad comunicativa concreta a pesar de las
limitaciones derivadas del nivel de competencia en la lengua extranjera y en las demas
lenguas del repertorio linglistico propio.

- Estrategias de uso comun para identificar, organizar, retener, recuperar y utilizar
creativamente unidades lingtisticas (léxico, morfosintaxis, patrones sonoros, etc.) a partir
de la comparacion de las lenguas y variedades que conforman el repertorio linglistico
personal.

- Estrategias y herramientas de uso comun para la autoevaluacién, la coevaluacién y la
autorreparacién, analdgicas y digitales, individuales y cooperativas.

- Expresiones y léxico especifico de uso comun para intercambiar ideas sobre Ia
comunicacion, la lengua, el aprendizaje y las herramientas de comunicacion y aprendizaje
(metalenguaje).

- Comparacion entre lenguas a partir de elementos de la lengua extranjera y otras
lenguas: origen y parentescos.



C.Interculturalidad

- La lengua extranjera como medio de comunicacion interpersonal e internacional, fuente
de informacidon y como herramienta de participacién social y de enriquecimiento
personal. — Interés e iniciativa en la realizaciéon de intercambios comunicativos a través
de diferentes medios con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera.

- Aspectos socioculturales y sociolingliisticos de uso comun relativos a la vida cotidiana,
las condiciones de vida y las relaciones interpersonales; convenciones sociales de uso
comun; lenguaje no verbal, cortesia linglistica y etiqueta digital; cultura, normas,
actitudes, costumbres y valores propios de paises donde se habla la lengua extranjera.

- Estrategias de uso comun para entender y apreciar la diversidad lingtistica, cultural y
artistica, atendiendo a valores ecosociales y democraticos.

- Estrategias de uso comun de deteccion y actuacion ante usos discriminatorios del
lenguaje verbal y no verbal.

Criterios de evaluacion

En esta situacion de aprendizaje los criterios de evaluacién aplicados serian:
1.1.,1.2,,1.3.,2.1,2.2,,2.3,,3.1,,3.2,41.,4.2.,5.1.,5.2.,5.3,,6.1.,6.2., 6.3.

5.- Conexiones con otras materias
A la hora de programar esta situacion de aprendizaje, se deberd tener en cuenta el

caracter interdisciplinar potenciado por la LOMLOE en torno al desarrollo de
competencias. Se pueden plantear proyectos con otras materias que generen
interconexiones. Por ejemplo, estd relacionada con la materia Educacion en Valores
Civicos y Eticos puesto que uno de los objetivos de las tareas es dar a conocer programas
de voluntariado para mejorar el entorno. También hay conexiones con la asignatura de
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual ya que el producto final tiene un componente
artistico, y la presentacion serd tenida en cuenta, pudiendo expresar el alumnado su
competencia artistica tanto por vias digitales como manuales. Por supuesto, la estrecha
conexidon con la materia Lengua Castellana y Literatura puede apreciarse porque el
alumnado deberd comprender informacién de textos orales y escritos y llevar a cabo
tareas de produccidn, orales y escritas.



6.- Descripcidn de la actividad
1.- Choosing a Path: en una primera fase el alumnado recibird input en diferentes

formatos sobre la familia y las relaciones interpersonales. Lo hardn mediante el uso del
estilo indirecto en oraciones enunciativas e interrogativas (apoyo pags. 100-103 del libro
de texto). Se podrdn disefiar tareas comunicativas que incorporen estos elementos
linguisticos de forma intencionada (focused tasks, Ellis 2003). Se pueden complementar
también con las actividades correspondientes del workbook.

2.- A New Mindset: en una segunda fase el alumnado recibird input sobre talentos y
habilidades, a través del uso del estilo indirecto en &érdenes, requerimientos,
ofrecimientos y sugerencias (apoyo pags. 104-107 del libro de texto). Se pueden
complementar también con las actividades correspondientes del workbook.

3.- Volunteering Community: en una tercera fase, el alumnado trabajard de forma
especifica el output de todo lo visto hasta ahora por medio de textos sobre voluntariado y
proyectos para la mejora de la comunidad, practicando didlogos, escuchando una
entrevista y trabajando la estructura de la descripcion del email/cara formal en la
habilidad de writing. Se pueden usar como apoyo pags 108-111 del libro de texto y
también las pdaginas correspondientes del workbook.

4.- Teen Volunteering: cada grupo tendra que buscar informacién sobre diferentes
programas de voluntariado para adolescentes tanto a nivel local, como nacional o global,
evitando la repeticidn, y usando herramientas digitales y/o analdgicas. Cuando se haya
recopilado toda la informacidn, cada proyecto debera ser explicado con coherencia y
cohesion tanto de forma escrita como oral. Una vez realizado el producto final, se
escribird una entrada de blog al respecto que sera publicada en el blog de clase o en el
del centro educativo.

Para poder realizar esta actividad, pueden usar como apoyo las paginas 112 y 113 del
libro de texto y repasar las paginas del mdédulo 6 del libro de texto, ya que sirve de apoyo
y/o “scaffolding”.

3.2. Temporalizacién:

De los seis modulos de los que consta el libro, la distribucion por evaluacion sera la
siguiente:

e 1 evaluaciéon: Moédulos 1y 2
e 2 evaluacién: Médulos 3y 4
e 3 evaluacion: Modulos 5y 6



4. Criterios de calificacion

Speaking: 15%

Listening: 15%

Grammar, use of English and vocabulary: 20%
Reading: 20%

Writing: 20%

Workbook: 10%.

Los alumnos tomaran nota de dichos criterios en su agenda a principio del curso e
informar a sus familias. Ademas, toda la informacién sera publicada en la pagina web
del Centro en el transcurso de las primeras semanas de clase.

e Los alumnos han de superar con la sumatoria de los porcentajes mencionados
anteriormente el 5 para tener aprobada la evaluacién. Han de superar todas las
destrezas con una nota superior a 0 para que se haga media. De lo contrario, la
evaluacién sera negativa.

e La nota final de la asignatura vendra del siguiente computo:

20% primera evaluacion
30% segunda evaluacion

50% tercera evaluaciéon

5. Plan Incluyo. Medidas de atencion a las diferencias individuales. Refuerzo

Medidas Ordinarias:

Disefio Curricular siguiendo los principios del DUA:
Formas de implicacion:

1. proporcionar opciones para captar el interés: desde la asignatura de
Inglés, se fomenta la seguridad sobre lo que ya se sabe y lo asequible
de lo que esta por adquirirse. Esto reduce la inseguridad y la
animadversion hacia la materia.

2. proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia:

-resaltar relevancia de metas y objetivos dentro de la intencion
primordial que es la comunicacion de ideas.



-adaptar los niveles seglin la necesidad de cada alumno con material del
curso: workbooks basicos, material adicional: audios, videos, textos, etc.

-fomentar la colaboracion: con técnicas de aprendizaje cooperativo en
la realizacion de situaciones de aprendizaje presentes a lo largo de
todo el curso.

-proveer el feedback necesario para el alumno de manera que sea
consciente de su capacidad para realizar las tareas en cuestion.

3. Proporcionar opciones para la autorregulacion:

-en relacion con el anterior punto, centrarnos en capacidad mas que en
imposibilidad va a incrementar la motivacion de nuestros alumnos.

-con nuestras situaciones de aprendizaje y la transversalidad de
todos los temas tratados en nuestros libros de curso, se enfrenta a los
alumnos a tesituras cotidianas y a ver como resolverlas: situaciones
de aprendizaje (comprar un billete de avion ida y vuelta, pedir en un
restaurante, disefiar unas vacaciones organizando viaje, estancia y
comidas, etc.)

-autoevaluacion: todas nuestras unidades y actividades implican una
vision sobre el proceso, ademas del resultado: How did you find this
activity? Which activities did you find the most difficult/easiest?
Why?

Formas de representacion:
1. Proporcionar opciones para la percepcion:

-ofrecer opciones para modificacion/personificacion en la presentacion
de la informacion: en presentaciones personales, tanto en soporte
fisico como digital, uso de colores y formas, exposiciones orales en
clase o en el Departamento por parejas / grupos.

-ofrecer alternativas para la informacion auditiva: dar la opcion a los
alumnos para realizar los ejercicios de audicion de manera
individual con cascos en clase desde mail o el libro digital, individual
con la profesora en el Departamento, en casa como ejercicios a
corregir o autocorregir, etc.

-Ofrecer alternativas para la informacion visual: grabaciones de videos,
visionado de noticias en clase, individual como ejercicio en sus
dispositivos moviles en clase o en casa.

2. Proporcionar opciones para el lenguaje, las expresiones matematicas y
los simbolos.



-Clarificar el vocabulario y los simbolos: Listas de vocabulario
bilingiies, uso de pictogramas, practica lidica del vocabulario
(crosswords, wordsearch, wordsnakes, kahoots,...) Los alumnos que
lo necesiten tendran los enunciados en castellano (el material ya
ofrece esta adaptacion) para garantizar su comprension.

-Clarificar la sintaxis y la estructura: Relacionado con el punto anterior,
en los ejercicios a realizar, se dardn todas las explicaciones oportunas
de manera que el alumnado no tenga ninguna duda que impida su
total comprension. Se leen los textos con los alumnos y se solventan
problemas que emerjan.

-Promover la comprension entre diferentes idiomas: los alumnos que asi
lo requieran siempre contaran con explicacion en castellano para
garantizar la total comprension en caso de necesitarlo. El material ya
cuenta con esta opcion.

-Ilustrar las ideas principales a través de multiples medios: la
maleabilidad y transversalidad de esta asignatura la dotan precisamente
de adaptabilidad a cualquier situacion dada en el aula. Desde
representacion teatral, videos, musica, cualquier via es susceptible de uso
en nuestra asignatura.

3. Proporcionar opciones para la comprension

-Encadenar lo antiguo con lo nuevo. En inglés, cada afio viene a
reforzar una base que se adquiere al comienzo de la andadura
bilingiie. Ejercicios de repaso y de ampliacion en cada tema.

-Destacar ideas principales, estudio de textos, videos, noticias, apelar a
su capacidad de sintesis es algo comun en la asignatura de Inglés.
Ejercicios de jumbled texts, key sentences, ejercicios de escucha con
los assistants, juegos (articulate, who's in the bag, etc.)

-guiar el procesamiento de la informacion, la visualizaciéon y la
manipulacion: con todos los ejercicios aplicados a los textos, audios y
videos de nuestros métodos, situaciones de aprendizaje y proyectos:
pagina web de moda sostenible con presupuesto fijado de antemano
(aprendizaje cooperativo), disefio de casa para una familia con
listado de mobiliario a adquirir y presupuesto fijado de antemano
(aprendizaje cooperativo), disefio de unas vacaciones de unos dias y
una ciudad en concreto con gestion y uso de transporte sostenible,
comidas, y presupuesto fijado de antemano (aprendizaje
cooperativo). Los proyectos van acompaiiados de presentaciones
digitales y explicacion de cada uno de los miembros del equipo de las
secciones de las que han sido responsables (bisqueda de



restaurantes, hoteles, vuelos, muebles, menaje del hogar, transporte
urbano e interurbano en diferentes paises).

Formas de accion y expresion:
1. Proporcionar opciones para la interaccion fisica:

-variar los métodos para la respuesta y la navegacion: la flexibilidad de
la asignatura se presta a aceptar y promocionar el uso de las nuevas
tecnologias.

-optimizar el acceso a las herramientas y los productos y tecnologias de
apoyo: libro digital, workbook digital, uso de classroom y disefio de
videos, videojuegos (sin desarrollar, solo disefio de pantallas, niveles,
explicacion de vidas, bosses, dificultades, banda sonora, avatares,
bonuses, precio, rango de edad de jugadores, formato online / fisico
y dispositivos), creacion de podcasts, blogs, etc.

2. proporcionar opciones para la expresion y comunicacion:

-Utilizar multiples medios de comunicacion: libros digitales,
workbooks digitales, Google Classroom, aula virtual, mail, etc.

-Usar multiples herramientas para la construccion y la composicion: todo
lo mencionado anteriormente.

3. Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas

-guiar el establecimiento de metas: el “qué vamos a conseguir
haciendo esto” est4 presente en todas y cada una de las actividades que
se realizan en el aula. Acompafiaremos al alumno a descubrir el “para
qué” de cada tarea. Es interesante que el mismo estudiante sea capaz de
decidir sus objetivos lingiiisticos, siempre factibles y reales, y
encaminarnos hacia su consecucion.

-apoyar la planificacion y el desarrollo de estrategias: el calendario
digital de comienzo de curso con la distribucion de destrezas a
practicar diariamente, examenes y pruebas sirve de gran ayuda a la
hora de parcelar su tiempo libre. Tener a su disposicion esta
herramienta asi como aconsejarles como afrontar cada destreza, como
practicarla, instarlos a probar distintas formulas y adoptar la suya
(lectura pausada y comprensiva, toma de apuntes, paso de notas a
limpio, visionado de documentales, visita a webs especializadas, etc.)
es parte de nuestro cometido.

-facilitar la gestion de informacion y de recursos: los alumnos saben
desde el primer dia que tanto las diferentes aulas virtuales, aulas de



Google Classroom, libros digitales, calendarios digitales y diferentes
métodos de guia y ayuda estan a su disposicion.

-aumentar la capacidad para hacer un seguimiento de los avances:
Reflexionar sobre su propia capacidad, su mejora en la adquisicion de la
lengua y capacidad lingiiistica con ejercicios de metacognicion, pensar
en como se piensa. La clave de todo el proceso radica aqui: llegar a ser
auténomos en su aprendizaje.

Metodologia adecuada a las diferencias individuales.

Adecuacion a las diferentes demandas facilitando atencion, material adaptado,
explicaciones adicionales y pausadas, reforzando lo positivo y cualquier avance.
Asimismo, se contempla el tiempo extra para aquel alumno que lo requiera,
seguimiento y comprobacion de que todo se ha entendido correctamente.
Ademas, una de las razones por las que se baraj6 la eleccion del material con el
que contamos ahora es la adaptabilidad a diferentes demandas y necesidades en
clase.

Organizacion de espacios y tiempos:

Los alumnos que necesiten una atenciéon mas continua dispondran de su mesa al
lado de la del profesor y favorecer asi el seguimiento, la atencion y la
observacion.

Los alumnos que tengan mas dificultad a la hora de expresarse oralmente podran
disponer del departamento para que, a solas con el profesor, sientan la confianza
sufi/ciente y puedan comunicarse sin la presion del grupo de clase.

Los alumnos que necesiten dispondran de tiempo extra en examenes o diferente
formato en los ejercicios a desarrollar (més espacio en blanco, una pregunta por
hoja, un tamafio de letra mayor).

Medidas especificas:

Adaptaciones en la evaluacion:
-Tiempo extra en examenes

-Espacio diferente a la clase para la conclusion del ejercicio y para ejercicios
orales en caso de necesitarlo.

-Diferente tipologia de ejercicios: multiple choice, fill in the gaps, odd one out,
rewriting sentences, etc.

-Diferente formato en enunciados, de necesitarlo.



-Ejercicios en hojas individuales, entregados controlando el tiempo de
desarrollo.

-Proyectos basados en aprendizaje cooperativo.

-Enunciados en castellano, de necesitarlo.

-Explicaciones pausadas, de necesitarlas, hasta que la comprension sea dptima.

-Lectura de exdmenes con explicacion previa al desarrollo del ejercicio.
Modelos de ACI significativa de cada materia comin al departamento

El Departamento de inglés esta elaborando modelos de ACI para sus cuatro cursos
de la ESO-programa y ESO-seccion bilingiie, donde se recogen todas las
especificaciones mencionadas anteriormente.

En caso de que el alumno tenga la asignatura del curso o cursos previo/ pendiente, se
barajaran tres posibilidades mas para aprobar:

1. Siel alumno tiene las primera y segunda evaluaciones aprobadas del curso vigente,
2. Siel alumno aprueba el curso vigente tras la evaluacion final,

3. Si el alumno aprueba el examen de pendientes que tiene lugar en el transcurso de la
tercera evaluacion

El examen de pendientes sera una prueba general de los contenidos del curso, con
todas las destrezas salvo Speaking, por cuestiones organizativas. Esta prueba tendra
lugar durante la tercera evaluacion y serd convocada por Jefatura de Estudios. Los criterios
aplicables seran los siguientes:

Listening: 25%

Reading: 25%

Writing: 25%

Grammar, vocabulary & Use of English: 25%

En caso de no conseguir pasar esta prueba, se podra presentar a la sesion
extraordinaria que tiene lugar a final de curso y en la que los criterios de calificacion
y contenidos son los mismos que lo explicado en las lineas anteriores.

e Refuerzo

Todos el alumnado que no consiga una evaluacion positiva en la asignatura contara con
material de refuerzo y pautas para seguir y mejorar en la adquisicion de la segunda lengua.
Esta serie de trabajos cubren lecturas graduadas con ejercicios aplicados, libro de ejercicios
del curso y visionado de audiovisuales en version original.



6. Garantias para una evaluacion objetiva

Nuestro alumnado serd informado el primer dia de clase sobre todo aquello que ha de
realizar para superar la asignatura. Los criterios anteriormente citados seran copiados en
sus agendas de manera que sus padres y ellos mismos conozcan el proceso. Ademas, la
PGA serd publicada en la pagina web del instituto con dicha informacion, asi que siempre
pueden recurrir a ella o incluso al/la profesor/a para esclarecer cualquier duda.

7. Orientacion académica y profesionales

La asignatura de inglés es tan amplia, flexible y adaptable que facilmente favorece la
transversalidad y se presta como util herramienta para propo6sitos tan utiles como la
orientacion académica y profesional. En concreto, el Departamento de Inglés trabaja desde
el afio pasado el informe de la Universidad de Oxford “The Future of Employment: How
susceptible are jobs to computerisation?” por Carl Benedikt y Michael A. Osborne (2013).
Ademas de analizar los distintos cambios en el mundo laboral a lo largo de la historia,
reflexionar sobre la aparicion y desaparicion de determinados trabajos, los alumnos se
exponen a una lista de 701 profesiones en una escala de mayor a menor probabilidad a ser
absorbida por un equipo informatico. Se insta a los alumnos a que descubran qué factores
pueden influir en esa desaparicion y qué se puede hacer al respecto. El Departamento tiene
intencion, ademas, de volver a poner en marcha la simulacién de oferta de empleo-
entrevista de trabajo-seleccion de personal que se llevo a cabo el curso pasado entre
alumnos de 4 ESO y 3 ESO y que tuvo una aceptacion y resultados tan satistactorios.

8. Actividades complementarias y extraescolares.

Se realizaran actividades extraescolares tales como escape rooms, salidas a paseos por la
naturaleza guiadas en inglés, obras de teatro en inglés, conferencias cuando las fechas sean
propicias (no tengan examenes, no coincida con otras asignaturas y su actividad
extraescolar, el tiempo meteorologico sea adecuado). Algunas de ellas se podran realizar
en el mismo centro. Ademas, junto con coordinacion bilingiie y el grupo de assisstants, se
llevaran a cabo actividades relacionadas con las diferentes festividades/celebraciones
relevantes en el mundo anglosajon.

9. TIC

Tanto el método utilizado como la dotacion de las clases invitan al uso de las tecnologias en
el aula. Los alumnos disponen de un workbook digital con uso similar al fisico que se va a
valorar con el 10% de su nota, al igual que version digital de su libro (todos tienen codigos
de descarga). El libro digital se hace imprescindible para todos en el aula. Su utilizacion



facilita el proceso de ensefianza aprendizaje. Se dispone de proyector, ordenador, portatil y
tablet para que el contacto con las nuevas tecnologias sea pleno.

Ademas, el uso de Google Classroom, correo web, etc facilita el contacto y el intercambio,
tan esenciales en el desarrollo de la actividad diaria de la asignatura.

10. Tratamiento de los temas transversales. Fomento de la lectura

Ademas de las maultiples actividades de los métodos didacticos que manejamos, nos
pondremos a disposicion de todos los profesores que imparten el resto de disciplinas para
trabajar aquellos aspectos que estos nos puedan encomendar, bien sea a través de textos en
relacion con sus materias o en aspectos estructurales o gramaticales que les pudieran servir
de apoyo y también actividades de indole practica como presentaciones o videos. Estaremos
en contacto con los asistentes de conversacion para idear estas actividades que aunara la
coordinadora de bilingiiismo.

Los alumnos estaran en contacto con obras literarias, articulos periodisticos, ensayos, etc.,
todos de su interés. Se desarrollaran actividades dinamicas durante su lectura y tras ella
con ayuda de assisstants y medios tecnologicos: dramatizacion de una parte de la obra,
disefio de portadas alternativas a la que ya tienen, cambio de finales de la obra literaria,
ilustracion del artitulo/ensayo, cambio de registro, uso de codigos alternativos para la
elaboracion de mensajes relacionados con la obra en cuestion, aprendizaje del uso de
herramientas utiles para la lectura de textos, bisqueda de ambiente propicio para la lectura,
etc.
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